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INTISARI
Game arcade adalah genre game yang mengandalkan pemainnya dalam
mengendalikan control. Ciri-ciri game arcade adalah mempunyai level yang

singkat, control yang mudah serta tingkat kesulitan yang bertambah cepat. Jenis

game ini dirancang u i a pemainnya. Game seperti ini

ifat real-time.

ogika dalam
ograman yang struct 2 ini
em Event dan Behaviors yang memili

an kode-kode program.

e Arcade, Game, Construct 2.
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ABSTRACT
Arcade game is a game genre that relies on players in controlling control.
The characteristics of the arcade game is to have a short level, control is easy and

fast increasing levels of difficulty. This game is designed for the type of fishing

adrenalin players. G o learn a relatively short and
real-time.
HTML 5 and

rogramming

d Behaviors

unction as a substitute in the insert progr

rcade Game, Game, Construct2.
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