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1.1, Latar Belakang Masalah

Dalam era globalisasi ini komputr s
kehidupan tidak {erkcush dalasi dunia bengkel Gtomotif. Tentunya teknologi
sangatlah befperan penting dalam efekiifitas wakiu dan
ik kansimen Unﬂ& d bt b crapa Fasilitas
! plikasi yang dapat
it dalim mengolah data. Bengkel Mobil Romayana AC adalali:

n etomotif yang terdapat di kota Klaten. Mengingat pada Be

gal dibutuhkan dalam segala aspek

s _...:.l.-.' ;El'ldl.lki.ll'lg

manual juga sangat rawan ferjadi kesalahan dalam memasukkan data dan juga
pembukuan yang kurang rapi menjadikan perusahaan susah membuat laporan laba
rugi bulanan dan juga laporan persediaan barang. Dari fatorbelakang masalah yang
ada, maka pendekatan altematif yang dilakukan peneliti adalah akan dibuat sebuah
Aplikasi yang berfungsi untuk membantu meningkatkan pelayanan terhadap



pelanggan dan mempermudah pekerjasn pegawai pada Bengkel Mobil Ramayana
AC.

Dengan adanya permasalahan tersebut dilakukan penelitian dengan
perancangan aplikasi inventory penjualan sparepart pada bengkel Mobil Ramayana




14,  Tujuan Penelitian

Tujmndaripmeliﬁanaﬁaia]l:
I. Bagi Penulis

Dari hasil penelitian ini di harapkan bermanfaat bagi penulis yaitu dapat




1.5.1. Metode Pengumpulan Data

Dalam penelitan, teknik atou metode pengumpulan data merupakan faktor
penting demi keberhasilan penelitian. Hal ini berkaitan dengan bagaimana cara
pengumpulan data, siapa sumbernya, dan alot apa sajs yang digunakan.

‘maka perlu dilakukannya peninjauan langsung pada lokasi
dilakukan di Indonesia. Dari rumusan masalab yang sudah adn metode
ini dilakukan dengan cara bertanya atay

Penulis memperoleh. - data-dal
Illﬂﬂiqﬂﬂlﬂjﬂﬁ d.l.l], ;l-rliﬂ':-i |I. ]
lingkup permasalohan, guna menunjong keberhasilan tugns akhir ini,
Selain itu penulis juga mencari data-data dari berbagai artikel di internet

penelitian dengan  cara

berhubungan dengan ruang

seperti, google, dan lain-lain.



1.5.2. Metode Perancangan

Metode perancangan yang dipakai adalah -
l. Flowchart

Flowchars atou bagan alir adalah teknik analisis yang digukan uniuk

pada Bengkel Mobil
an jalanya program, pada
tahap i akan lebih banyak membahas tentang kode program. Beberapa kode
tentang tampilan forer menu den dotabase.



1.5.4. Metode pengu]ian

Metode pengujian yang penulis gunakan adalah :
1) Rlack Box Testing

Black box testing sdalah pengujian yang didasarkan pada pengecekan
terhadap detail perancangan. mepggunakon struktur kontrol dari desain

penyusunan laporan penslitian yang berjudul “Perancangan Aplikasi
Inventori dan Penjualan Sparepart pada Bengkel Mobil Ramayana AC
Klaten” yang akan dimulai dengan lutar belakang masalah diikuti
perumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat, metode



penelitian sampai dengan sistematika penulisan laporan penelitian yang
dibuat.

memuat kesimpulan dori urmian sebelumnya serta saran untuk
pengembangan sistem selanjutnya.
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