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5.1 Keslmpulan
Dalam pembuatan game Balap Kelereng imi mengunakan perangkat

lunak(Software) seperti Unity, AndroidASDK. CorelDraw X7 dan  Adobe

- atas, game Balap Kelereng bisa
beralan dengan lancar. Background dan sound effect bisa berfungsi, tampilan
fullscreen  ftidok  terpotong  dan  semua  tombol biss  berfungsi
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5.2 Saran
Berdasarkan Penelitian dan analisis hasil. terdapat beberapa saran untuk

perbaikan sistem selanjutnya. Saran saran tersebut antara lain:

Semoga kedepannya bisa dimainkan dua orang atau multimplayer.

Diharapkan kedepannya ada tingkatan levelnnya.
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