BAB1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

permainanya yaitu peserta berjalan sambil membawa sendok dan sedok tersebut
dikasih | butir kelereng. dan peserta harus membawa sendok don kelereng
tersebut memakai mulut dari garis start ke garis finish. Untuk peserta yang

menjatubkan  kelereng maka tidak boleh melanjutkan permainan  atau



vang menang, dengan catatan kelereng yang dibawah tidak jatuh.

Pemilihan Game Balap kelereng sendiri terpilih dari hasil survei yang

kami lakukan di Playstore, dari hasil survei tersebut kami memilih permainan
yang akan kami digitalkan yaitu balap karung, karema masih sedikitnya

1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan game Balap Kelereng ini memiliki beberapa batasan-batasan
maslah, batasan masalah tersebut meliputi :



» Game Balap Kelereng ini hanya memiliki menu play dan quit.

» Karakter game hanya satu karakter vaitu pome yang menjalankan sistem
dan karakter yang menjalankan player.

» Jika dalam memainkan gnme Balap Kelereng tersebut pemain tidak bisa
melewati rintangan maka permainan harus diulang atau game over

antara Jain membuat aplikusi game Balap Kela

» Melatih mahasis
yang diperoleh di bangku kulizh.

» Dengan penelitian ini dapat menjadi jalan pembuka bagi semua yang
ingin mempelajan cara membuat game.




» Penelitian ini dapat dijadikan sehagai hiburan yang dimainkan dalam

sistermatika fenomena yang diselidiki, observasi dapat dilakukan sesaat atow
bahkan diutang.



1.9 Metode Wawancara

Wawancara atau intervie merupakan proses tanya jawab lisan dimana dua
orang atau lebih berhadapan secara fisik. vang satu dapat melihat muks yang lain

don mendengar dengan telingga sendin dari suarannya,

masalah, Batasan Masalah, Maksud don Tujuan, Manfant penelitian, Metode

penelition, dan Sistematika Penulisan dolam pembuatan game Balap Kelereng
tersebut yang berkaitan dengan analisa dan optimalisasi sistem berdasarkan yang

telah diuraikan.



BABTI Landasan Teori
Bab ini berisi tentang Landasan Teori yang meliputi Kajian Pustaka, Dasar Teori
dalam pembuatan Game Balap Kelereng yang berkaitan dengan analisa dan

optimalisasi sistem berdasurkan yang telah diuraikan.
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