BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

masvarakat untuk menghilangkan kejenuhan atau hanya untuk sekedar mengsi
waktu luang. Selain menjadi hiburan game juga dapat menjadi media pembelajaran

untuk meningatkan pengetahuan seseorang. Gume edukasi adalah salah satu game
yang digunakan untuk memberikan pembelajaran kepada pengguna melalui media

permainan yang mudzh dipaham.



Bagi beberapa programmer atau masyarakat umum yang ingin mulai mempelajari
hahasa pemrograman ini akan menganggap C++ adalah Bahasa yang sulit dan
membosankan banyak dar mereka memutuskan untuk berhenti mempelajar bahasa
ini dan mencoba mempelajari bahasa lin. Pembelajaran tentang bahasa C++ yang
internktif dan menggunakan mediz-media elektronik saat ini masih jarang diterui,

edia padahal ini sangat mempengaruhi

|. Game ini hanya dimainkan secara single player.

2. Aplikasi ini ditujukan untuk usia 15-24 tahun,

3. Aplikasi ini mencakup tentang pengetahuan dasar C++ perintah dasar
struktur dasar bahasa pemrograman C++ yang dijalankan di aplikasi

Borland dan Dev-C++.



. Game edukasi mari belajar C++ ini dibuat dengan menggunakan Visual
Basic 6.0

. Sebelum memainkan game pemain harus memilih satu karakter,

. Pemain harus mengisi jawaban yang benar lebih dari 3 disetiap level jika

tidak permainan akan mulai dari level awal namun jawaban pemain




L5 Manfaat Penefltian
Manfaat dari penelitian yang penulis lakukan antara lain adalah:
I.  Manfuat bagi penulis
1) Dapat menambzh serta memperdalam pengetahuan atas

Melakukan pencarian teori-teori melalui buku-buku ataupun sumber

lainnya vang berkaitan dengan tugas akhir ini dan akan diterapkan
dalam analisis dan perancangan aplikasi..

[

Perancangan Game
Mencoba membangun game yang dirancang dengan Visual Basic 6.0,



3. Metode Dokumentasi

0




1.7 Sistematika Penullsan

Penulisan tugas akhir ini diuraikan dalam beberapa bab yaitu:

Bab 1 Fendahuloan

Pada bab pendahuluan menguraikan tentang latar belakang masalah,

Bab V Penutup
Pada bab ini memuat kesimpulan dari hasil bahasan bab-bab
sebelumnya, dan saran-saran yang berguna untuk pembuatan aplikasi
ini di masa yang akan datang.
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