BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sistem informasi memupakon suaty perkumpulan data yong terorganisasi

hanya menerima siswa. Fasilitas yeng ditawarkan BOBAYO pun cukup banyak

vaitu ruang kelas. laboratorium komputer. laboratorium kimia, fisika. dan biologi.
ruang serbaguna, ruang UKS, ruang koperasi / kantin , ruang BP/BK | lapangan
basket, dan lapangan Volleyball.



Dalam mengadakan ujian  harian, SMA BOPKRI BANGUNTAPAN
menggunakan sistem manual yaitu ujian dilsksanakan dengan menggunakan
kertas dan mewajibkan para siswa untuk menulis secsra manual pula. Dengan hal
tersebut menyebabkan kurang efektifiya waktu untuk para siswa dalam
melaksakan ujian harian karena memakan waktu vang cukup lama dalam

b. Bagaimana proses sistem dalam menangani ujian?

c. Bagaimana cara penyusunan data laporan hasil ujian dan arsip ujian?



1.3 Batasan Masaluh

Dalam penelitian Tugas Akhir ini terbatas dalam beberapa hal, vaitu:

a. Pada aplikasi ini berbasis web, sehingga dalam pelaksanaannya memerlukan
sebuah server.

b, Aplikasi hanya menyediakan fitur untuk memanajemen nilai dari ujian yang
diselenggarakan memukai aplikasi.

c. Sistem yang akasi @ibabgun hafiya unfuk kapasists sotu sekolah.

d. Da bhase ya

Whcang  suatu q:ﬁltui M m W




L5 Manfaat Penelltian

Manfaat dari penelian ini adalah :

l. Mempermudah  siswa  untk melaksanakan ulangan harisn  dengan
menggunakon komputer tanpa harus menulis secara manual.

2. Mempermudah guru untuk mengelola soal dan pemeriksaan hasil ujian.

ik dapat mengetohui hasil ujian secarn

Wawancara digunakan untuk mendapatkan data langsung melalui proses tanva
jawab untuk mengetahui keadaan yang sebenamya di objek tersebut. Wawancara



dilakukan secara langsung dengan pihak objek penelitian di SMA Bopkri
Banguntapan.

1.6.2 Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode Extreme
Programming. Metode ini dipilih untuk menghindari adanya requirement yang

mengubah hasil akhir.
d. Di dalam Extreme Programming juga terdapat CRC card untuk mengenai dan
mengatur elbject orienied claxs yang sesuai dengan sofhware increment,
L6.2.3 Coding



aplikasi. Hal ini untuk menanggulangi kesalshan yang mengakibatkan
pengulangan pekerjaan dalam proses pengkodean. Selelah pengecekan selesai,
maka dilakukan proses pengkodean, lalu segera dites agar sepera mendapatan

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUIIAN

Proses yang dimulai dari kode dan cara kerjanyo serta pengujian sistem terdapat
dalam bab ini.
BAB V PENUTUP



Kesimpulan, pengujian sistem, serta saran-saran yang diperoleh akan terdapat
dalam bab ini.
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