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PERNYATAAN
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dalam daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah menjadi
tanggungjawab saya pribadi.




MOTTO
“Barangsiapa yang menghendaki kebaikan di dunia maka dengan ilmu.
Barangsipa yang menghendaki kebaikan di akhirat maka dengan
ilmu. Barangsiapa yang menghendaki keduanya maka dengan ilmu” (HR.
Bukhori dan Muslim).

“I have a very strict gun control policy: If there’s a gun around, I want to be

control of it” (Clint Eastwood)




PERSEMBAHAN

Dengan segala puja dan puji syukur kepada Tuhan yang Maha Esa dan atas
dukungan dan do’a dari orang-orang tercinta, akhirnya tugas akhir ini dapat
diselesaikan dengan baik. Oleh karena itu, dengan rasa bangga dan bahagia saya
bersyukur dan berterima kasih kepada:

Tuhan Yang Maha Esa, karena atas izin dan karuniaNyalah maka tugas akhir
ini dapat dibuat dan diselesaikan pada waktunya. Puji syukur yang tak terhingga
pada Tuhan penguasa alam yang meri

Orang Tua, y il maupun meteri serta do’a

yang tiada ima kasih saja tidak



KATA PENGANTAR
Puji syukur kami panjatkan atas nikmat Tuhan Yang Maha Esa, sehingga
kami dapat menyelesaikan tugas akhir yang berjudul Aplikasi Ujian Random
Question di SMA BOPKRI Banguntapan.

Tak lupa kami ucapkan terima kasih kepada pihak yang sudah terlibat dalam
penyusunan tugas akhir ini. Kelancaran penyusunan tugas akhir ini selain atas
kehendak Tuhan, juga karena dukungan orang tua, pembimbing dan kawan-
kawan.

Terima kasih juga saya ucapkan kepada pihak Universitas AMIKOM dan
SMA BOPKRI Banguntapan yang telah terlibat dalam penyusunan tugas akhir
ini yang belum dapat kami sebutkan satu per satu.

Demikian ucapan terima kasih kami, mohon maaf jika tugas akhir ini masih

Jjauh dari kata sempurna.

Yogyakarta, 18 Maret 2018

Bernadette Anindya Kusumaningrum Suluh Arwani
15.01.3575 15.01.3597



DAFTAR ISl

DAFTARTABEL.... ... .

DAFTAR ISTILAH. ..coooiii i i
ABSTRACT ... e,

1.3 BATASAN MASALAH. ... s
1.4 MAKSUD DAN TUJUAN PENELITIAN
1.5 MANFAAT PENELITIAN. ......cooiiiiiiiiiieeaens
1.6 METODE PENELITIAN........cooiiine,

BAB Il LANDASAN TEORI............c.o,
2.1 KAJIANPUSTAKA ...
2.2 SISTEM INFORMASI.........ooiiiiiiiiiiann
2.3 PENGERTIAN SISTEM INFORMASI
2.4 PENGERTIAN APLIKASI.........ccoiiiiii.
2.5 PENGERTIAN UJIAN.......coooiiiiiii
2.6 WORLD WIDE WEB........c.cooiiiiiiiiiin,



211 DATABASE. ... 22
2A2XAMPP. .., 22
2.13 EXTREME PROGRAMMING. .......c.coiiiiiiiiiiiiinii i, 23
BAB 11l METODE PENELITIAN. ... 30

3.1 DESKRISIOBIJEK..... ..o, 30




DAFTAR TABEL

Tabel 2.1. Tabel Perbandingan.............ccoooiiiiiiiiii e, 9
Tabel 3.1 Rancangan Tabel AKUN..... ... 35
Tabel 3.2 Rancangan Tabel Data SISWa.............coovviiiiiiiiiiiiei e, 35
Tabel 3.3 Rancangan Tabel Data GUIU.............oooviriiiiiiiie e, 36
Tabel 3.4 Rancangan Tabel Data Mata Pelajaran...................ccovveviinnenn. 36

Tabel 3.5 Rancangan Tabel Data So
Tabel 3.6 Rancan




DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Use Case Diagram Aplikasi Ujian................ccooiiiiiiiiiin, 40
Gambar 3.2 Activity Diagram Login...........coooiiiiiiii e, 41
Gambar 3.3 Activity Diagram Buat Akun Guru dan Siswa..................ce..eee. 42

Gambar 3.4 Activity Diagram Manage Data Soal dan Ujian.........................43
Gambar 3.5 Activity Diagram Manage Data AKun..................cccceeveevneennn 43
Gambar 3.6 Activity Diagram Import Data Excel(Spreadsheet)......................44

Gambar 3.7 Activity Diagram Pembatalan Ujian......................cccocoevinnee. 45
Gambar 3.8 Activity Diagram Cetak Soal dan Kunci Jawaban...................... 46
Gambar 3.9 Activity Diagram Cetak Hasil Ujian.............ocoooiiiiiiininnn, 47
Gambar 3.10 Activity Diagram Tambah Soal dan Jawaban......................... 48
Gambar 3.11 Activity Diagram Cetak Soal dan Jawaban............................. 49
Gambar 3.12 Activity Diagram Import Soal Excel...............ooe i, 49
Gambar 3.13 Activity Diagram Membuat Sesi Ujian............oooeiiiiiiien e, 50
Gambar 3.14 Activity Diagram Manage Sesi Ujian.........c.cocoieiiiiiieneenenii.. 50
Gambar 3.15 Activity Diagram Cetak Hasil Ujian................cccceiiieeie e, 51

Gambar 3.16 Activity Diagram Membatalkan Ujian......................cceeen.l 52
Gambar 3.17 Activity Diagram Siswa Mengikuti Ujian...................coeeee.....53

Gambar 3.18 Sequence Diagram AdmiN.............o.itvimiiieeenenase e iennannnns. 54
Gambar 3.19 Sequence Diagram GUIU...........oveutiuuirenaneeeeiie e e taenensevereenas 54
Gambar 3.20 Sequence Diagram SISWa...........c..oeeuiuieeneeneiinensieaannennennnn 55
Gambar 3.21 Class Diagram ApliKasi.............ccooviiiiiiii 56
Gambar 3.22 ER Diagram Aplikasi...............cooiuiiiiiiiiiiiiii 57
Gambar 3.23 Relasi Antar Tabel. ... ... .. ..o, 58
Gambar 3.24 Interface Admin Data Soal..................ooooiiiiiiies 59
Gambar 3.25 Interface Admin Data Siswa............cocoiiiiiiiiiiiieie e, 60

Gambar 3.26 Interface Admin Data Mata Pelajaran......................ceceeneenl 61

Gambar 3.27 Interface Admin Data GUIU............cooovviiiiiiiiiin e e, 62
Gambar 3.28 Interface Admin Data Ujian...................ccovviviiee e e ... 62
Gambar 3.29 Interface Admin Hasil Ujian...................oooiiiii e, 63
Gambar 3.30 Interface AdmIN HOME...........ooiiiiiiiii e, 64

Gambar 3.31 Interface Admin Input Data Siswa Manual..............................64



Gambar 3.32 Interface Admin Input Data Guru Manual.............................. 65

Gambar 3.33 Interface Admin Input Data Siswa Excel......................o. 65
Gambar 3.34 Interface Admin Input Data Guru Excel......................ooeee 66
Gambar 3.35 Interface Admin Input Mata Pelajaran.......................cccoooee. 66
Gambar 3.36 Interface Admin Input Soal..................cooiiiiic i, 67
Gambar 3.37 Interface LOgin.........oooiriiiiii e 67
Gambar 3.38 Interface Guru Manage Ujian..............ooviiiiiiiiiiiiieenennn, 68
Gambar 3.39 Interface Guru Membuat Ujian dan Edit Ujian.........................68
Gambar 3.40 Interface Guru HasilUjian.............ciie oo, 69
Gambar 3.41 Interface Guru Data Soal............. ..., 69
Gambar 3.42 Interface Guru Cetak Soal.................... i, 70
Gambar 3.43 Interface Guru Cetak Kunci Jawaban................................. 70
Gambar 3.44 Interface Guru Cetak Hasil Ujian.............ocooiiiin i, 71
Gambar 3.45 Interface Siswa Halaman Home............ooiii i e 71
Gambar 3.46 Interface Siswa Memilih Daftar Ujian.............oooiiiiiit i 72
Gambar 3.47 Interface Siswa Input TOKeN...........ccoiiiiii i, 72
Gambar 3.48 Interface Siswa Mengerjakan Soal..................cccooiviiiieenn s 73
Gambar 3.49 Interface Pemberitahuan Nilai Siswa..................oooievvinenn.. 73
Gambar 4.1 Tampilan pembuatan nama database dengan phpMyAdmin ......... 74
Gambar 4.2 Tampilan struktur tabel m_admin di phpMyAdmin....................74
Gambar 4.3 Tampilan struktur tabel m_guru di phpMyAdmin...................... 75
Gambar 4.4 Tampilan struktur tabel m_mapel di phpMyAdmin.................... 75
Gambar 4.5 Tampilan struktur tabel m_siswa di phpMyAdmin................... 76
Gambar 4.6 Tampilan struktur tabel m_soal di phpMyAdmin...................... 77
Gambar 4.7 Tampilan struktur tabel tr_guru_mapel di phpMyAdmin............. 78
Gambar 4.8 Tampilan struktur tabel tr_guru_tes di phpMyAdmin................. 79
Gambar 4.9 Tampilan struktur tabel tr_ikut_ujian di phpMyAdmin................80
Gambar 4.10 Tampilan login..........ooeiiiniii e, 83
Gambar 4.11 Tampilan dashboard admin..................ccoiiini i, 85
Gambar 4.12 Tampilan dashboard guru...............ooooiiiiii i, 85
Gambar 4.13 Tampilan dashboard Siswa.................cooiiiiiiiiiec e 86

Gambar 4.14 Tampilan input token...............ooiiiiiiii e 88



Gambar 4.15 Tampilan ujian...........ooooiiiii e 91

Gambar 4.16 Tampilan data tables SiSWa.............ccooviieiiiiiiiii e 92
Gambar 4.17 Tampilan data tables guru..............oooooiiiiiiiii e 92
Gambar 4.18 Tampilan pembuatan soal................oooiiiiiiiiiieeees 94

Gambar 4.19 Tampilan halaman cetak.............ccoooiiiiiiiiiiii e, 96




PHP

HTML

Server

GUl

Database

Syntax

Aplikasi

DAFTAR ISTILAH

: PHP: Hypertext Preprocessor adalah bahasa pemrograman
server-side  scripting yang memerlukan  server  untuk
menerjemahkan.

. Hypertext Markup Language (HTML) adalah sebuah bahasa
markah yang digunakan untuk membuat sebuah halaman web.

: Sebuah sistem komputer yang menyediakan jenis layanan
(service) tertentu dalam sebuah jaringan komputer.

. Graphical User Interface adalah jenis antarmuka pengguna yang

menggunakan metode interaksi pada peranti elektronik secara
grafis (bukan perintah teks) antara pengguna dan komputer.

: adalah kumpulan data yang disimpan secara sistematis di dalam
komputer yang dapat diolah atau dimanipulasi menggunakan
perangkat lunak (program aplikasi) untuk menghasilkan informasi.
. adalah aturan menulis 'kalimat' agar mampu dimengerti dengan
benar oleh bahasa pemrograman.

: dapat diartikan sebagai suatu program berbentuk perangkat lunak
yang berjalan pada suatu sistem tertentu yang berguna untuk

membantu berbagai kegiatan yang dilakukan oleh manusia.



INTISARI

Tugas akhir ini dilatar belakangi kebutuhan dari SMA BOPKRI Banguntapan
berupa ujian berbasis komputer. Dalam pemakaian aplikasi ujian berbasis
komputer maka diharapkan siswa dapat terbiasa dengan ujian berbasis komputer
yang saat ini digunakan dalam ujian nasional dan test pendaftaran di berbagai
bidang pekerjaan.

Dalam pembuatan aplikasi memerlukan data yang dibutuhkan untuk membuat
aplikasi yang sesuai. Aplikasi dibuat dengan menggunakan hasil dari wawancara
dengan pihak SMA BOPKRI Banguntapan. Apliaksi dibuat dengan
menggunakan framework Codeigniter yang menggunakan database MySQL.
Dengan framework yang menggunakan bahasa penrograman PHP tersebut, maka
memerlukan server untuk menjalankan aplikasi.

Pembuatan aplikasi ujian dengan konsep pengacakan soal dan manajemen
data nilai diharapkan dapat membuat SMA BOPKRI Banguntapan dari pihak
siswa dan guru dapat terbiasa dengan ujian berbasis komputer serta
mempermudah pelaksanaan ujian.

Kata Kunci: Sistem informasi, e-learning, ujian online



ABSTRACT

This final project is based on the needs of SMA BOPKRI Banguntapan in the
form of computer-based test. In the use of computer-based test applications are
expected students can get used to computer-based test that are currently used in
national exams and registration tests in various fields of work. In making the
application requires the data needed to create the appropriate application.
Applications are made using the results of interviews with SMA BOPKRI
Banguntapan. Applications are created using the Codeigniter framework using
the MySQL database. With a framework that uses the PHP programming
language, It requires a server to run the application. Developing a test
application with the concept of random and data management that can be used to
make SMA BOPKRI Banguntapan both students and teachers can be familiar
with computer-based exams and make it easier with the exam. This application
has been used by BOPKRI Banguntapan High School.

Keywords : Informatics system , e-learning, online exam.



