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INTISARI 
 

Bengkel Mobil Ramayana AC adalah perusahaan otomotif yang terdapat di 

kota Klaten. Mengingat pada Bengkel Mobil Ramayana AC dalam mengurus 

transaksinya masih menggunakan sistem manual yang belum terkomputerisasi dan 

menggunakan banyak berkas yang tentunya memerlukan tempat penyimpanan yang 

cukup besar. Mulai dari pembelian sparepart dan reparasi mobil dilakukan 

sepenuhnya oleh tenaga manusia, sehingga juga memerlukan waktu yang lama. 

Proses transaksi yang masih manual yang membutuhkan waktu lama membuat 

konsumen semakin berkurang tiap bulannya. Pada proses transaksi yang manual 

juga sangat rawan terjadi kesalahan dalam memasukkan data. Hal ini adalah 

masalah yang sangat serius bagi perusahaan.  

 

Pada tugas akhir ini peneliti menawarkan solusi  untuk mengatasi 

permasalahan yang ada yaitu dengan membuat aplikasi inventory penjualan 

sparepart pada bengkel mobil Ramayana AC Klaten berbasis desktop. Aplikasi ini 

di buat menggunakan software Netbeans 8.2 yang disesuaikan dengan inventory 

dan penjualan dari bengkel Ramayana AC Klaten. Data disimpan dalam database 

menggunakan Microsoft SQL Server 2014 dan dikelompokan berdasarkan masing–

masing bagian prosesnya. Data tersebut dapat diakses dalam form dan ditampilkan 

menjadi sebuah laporan. 
  

Aplikasi ini dibuat bermaksud untuk membantu pekerja pada Bengkel 

Mobil Ramayana AC supaya lebih mudah khususnya dalam pendataan barang 

keluar masuk, proses pembayaran jual beli dan pembuatan laporan. Sehingga 

mampu meningkatkan keefektifan kinerja pemilik bengkel dalam mengelola data 

keuangan, serta memudahkan dalam pembuatan laporan. 

Kata Kunci: Aplikasi, Sparepart, Inventory, laporan 
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ABSTRACT 

 
Car Repair Shop Ramayana AC is an automotive company located in the 

city of Klaten. Given the Car Workshop AC Ramayana in taking care of the 

transaction still using manual system that has not been computerized and using 

many files that would require a large enough storage space. Starting from the 

purchase sparepart and car reparation done entirely by human labor, so it also 

takes a long time. Process transactions are still manual that takes a long time to 

make consumers decreased each month. In the manual transaction process is also 

very prone to error in entering data. This is a very serious problem for the company. 

 
In this final project the researcher offers solution to overcome the existing 

problem that is by making inventory application of spare part sales at car repair 

shop Ramayana AC Klaten based desktop. This application is created using 

Netbeans 8.2 software tailored to the inventory and sales of Ramayana AC Klaten 

workshop. Data is stored in a database using Microsoft SQL Server 2014 and 

grouped according to each part of the process. The data can be accessed in a form 

and displayed into a report. 

 
This application is intended to help workers in AC Ramayana Car Workshop 

to make it easier especially in the data collection of goods in and out, the process 

of buying and selling and preparing reports. So as to improve the effectiveness of 

the workshop owner's performance in managing financial data, as well as facilitate 

in making reports. 

 

Keywords: application, Spareparts, Inventory, report 
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