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INTISARI

Program aplikasi adminitarasi keuangan merupakan salah satu teknologi yang
dapat membantu dalam melayani kegiatan pengelolaan keuangan. Dengan
menggunakan sistem yang sudah terhubung dengan komputer maka dapat
meningkatkan pengelolaan keuangan secara efektif dan efisien.

Teknologi informasi sudah banyak diterapkan dalam berbagai kegiatan
pengelolaan pekerjaan karena memiliki keunggulan dan keuntungan yang banyak.
Aplikasi ini dirancang dengan memiliki fitur penyimpanan data keuangan
menggunakan database MySQL sebagai media penyimpanan data keuangan
sehingga data tersebut tertata dengan rapi. Agar data tersebut dapat diakses
dengan mudah maka dibutuhkan aplikasi antar muka untuk mempermudah user
dalam mengunakan aplikasi tersebut.

Aplikasi antar muka dibangun mengunakan bahasa PHP, HTML dan CSS.
Bahasa PHP yang digunakan sudah mengunakan OOP (object oriented
programing) yaitu bahasa pemrograman objek yang dapat mempercepat dan
mempermudah programer. Untuk HTML dan CSS menggunakan HTML versi 5
dan CSS versi 3 yang terbaru karena sudah mendukung web yang responsif di
berbagai platform. Pembuatan aplikasi bertujuan untuk meningkatkan kinerja
dalam memanajemen data keuangan komite pada MAN 2 Sleman Yogyakarta.

Kata Kunci: administrasi, keuangan, aplikasi
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ABSTRACT

Financial administration application program is one of the technology that
can assist in serving financial management activities. By using a system that is
connected to the computer it can improve the financial management effectively
and efficiently.

Information technology has been-widely applied in various job management
activities because it has many advantages and advantages. This application is
designed to have the features-of financial data storage using MySQL database as
a financial data storage media so that the data is neatly arranged. In order for the
data can be accessed easily it takes the application interface to facilitate the user
in using the application.

Interface applications built using PHP, HTML and CSS languages. The PHP
language used is using OOP (object oriented programing) which is an object
programming language that can accelerate and simplify programmers. For
HTML and CSS use the latest version 5 and CSS version 3 HTML for supporting
responsive webs across platforms. Making the application aims to improve
performance in managing financial data committee on MAN 2 Sleman Yogyakarta

Keyword: administration, finance, applications

XViil



