1.1 Latar Belakang
Coronavirus Diseases 2019 (Covide1%). merupakan wabah preumonia yang

i pada akhir Desember 2019

Kebijakan-kebijakan itu meliputi lockdown di beberapa daerah [5]. vaksinasi[4], dan

protokol 2 M [6]. Hingga kini kebijakan-kebijakan tersebut masih terus diterapkan,
terlehih terkait vaksinasi dan protokol 3M. Menurut Direktorat Surveilans dan

Karantina Kesehatan bersama Ditjen P2P Kementerian Kesehatan vaksinasi bertujuan



agar antibodi dapat terstimulus sehingga lebih kebal terhadap suatu penyakit, [4] Agar
vaksinasi lebih optimal maka pemerintah melalui Kemenkes RI menghimbau

penerapan protokol 3 M, yaitu : memakai masker, menjaga jarak, mencuci tangan[6]

Dari berbagai uraian sebelumnya, pemberitaoan mengens Covid-19 ini intensif

likabarkan kepada pall mfbmasi. Publik pun gencar aktif
dalam mediaiith alui media sosial []dan metalui program
Eotiks armm derigan fingkat efektivitas
f bereaksi dan_mengungkapkan
IS vaksinasl. [S] Di sisi lnin, melalol progeSREAGEm sy nrakat
miayarakat terkait penyebaran dan pencegahan Covid-19 di mulai dari anak-anak

enjaga kesel [8] dengan m faatkan motivet Aadt R

diumumkan, media sosial pun ak

ait uniuk

diperkul an iedia informasi tid: kidar lisan dan tul Salah st media i

Amimast adalah gambar Stafis yang ditampilkan berurutan hingga menjadi
gambar bergerak. Adapun seiring teknologi b kembang, tekni mnimasi pun semakin
grafis hingga pergerakan animasi itu sendiri. [8] Salah satu teknik animasi ini adalah
teknik computing 2. Yang mana teknik computing 2D cenderung lebih konvensional

dan lebih mudah dalam mengedukasi suatu informasi kepada pemirsa, terlebih terhadap



pemirsa yang berusia muda [ 10] dibandingkan sebatas hasil observasi dan wawancara.
[11] Manfaat ini pun akan semakin terasa apabila disebarluaskan melalui media sosial
yang tepat, seperti WhatsApp, Instagram dll. Yang mana hampir setiap masyarakat
usia muda memiliki media sosial ini sebagai saran:




1.4 Tujuan Penelitlan

Adapun tujuan diadakan penelitian ini adalah sebagai berikut untuk mengetahui
pengaruh penggunaan animasi compuring 2D terhadap tingkat kepatuhan masyarakat
terkait Protokol Covid-19.

Lo.1.1 Metode W

Metode ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi yang
berhubungan dengan faktor yang mempengaruhi partisipasi masyarakat dalam
penerapan protokol Keschatan. Wawancars dilakukan dengan menggunakan



kuesioner Geagle Form. Grogle Form memuat pertanyaan tentang gambaran
umum Covid-19, kasus terkini. berikut Protokol Covid-19 sebagai solusinyva.

1.6.1.2 Metode Observasl

Observasi dilakukan

Pada bab imi berisi pendahuluan yang menjelaskan latar
penelitian dan sistematika penulisan.

BAB I LANDASAN TEOR1



Bab ini berisi kajian pustaka dan dasar teori sebagai parameter
rujukan untuk dilaksanakannya penefitian ini.

BAB 111 METODE PENELITIAN
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