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PENUTUP

pengguna untuk memainkan alat musik virtual angklung.

3. Bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat aplikasi ini
adalah Java. Seffware yang digunakan adalah Eclipse dengan plug-in
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ADT (dndroid Development Tools) dan tools android SDK (Soffware
Development Kit).

4. Proses pembuatan aplikasi virtual angklung diawali dengan merangkai
tombol-tombol berupa gambar angklung. selanjutnya memberi bunyi
pada tombol tersebut sesuai padsyang ditekan/dibunyikan.
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15 membenkan

a aplikasi m1 hanya tersedia § (dely

dapat memainkan rore musik secra utuh,

2. Penambahan beberapa jenis-jenis angklung sehingga pengguna dapat
mengetahui dan memainkan berbagai macem jenis angklung.

3. Penambahan fitur-fitur seperti mengganti nama fife di menu galfery,

menambah nada, agar

memberikan /s contoh lage, dan lain-lain.
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