BAB 1

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

Berdasarkan hasil wawancara defigan salsh satu guru di SD Negerl

siswa yang menyebabkan

belajar. Sistem mengajar yang konvensional sering digunakan dalam proses belajar
mengajor karena materi untuk visual belum semuanya dibuat, padahal siswa lebih
tertarik dengan metode visual. Sistem belajar yang konvensional kurang membantu
siswa memahami materi karena pelajaran perubahan lingkungan membutuhkan gambar
agar siswa lebih memahami pelajaran.



Dalam hal ini pembelajaran dengan menggunakan multimedia interaktif
merupakan salah satu alternatif yang dapat digunakan oleh Guru SD Negeri
Wanurejo Borobudur untuk meningkatkan kualitas pembelajaran Perubahan
Lingkungan sehingga siswa menjodi lebth tertarik dan bersemangat dalam
mengikuti pelajaran tersebut. Identifikasimasalah yang timbul, yaitu pertama periu

adanya media pembefajaran yang dapat meningkatkan minat belajar siswa. Kedua

nengenalkin mult i dan e *-: | koe pte! sebagai salah satu
g berisi materi-materi Perubahan Lingkungan untuk SD Negeri
[ I kepada siswa kelas 4 lebih mudah, schingg proses pembelajaran akan
I oo i cepebmmmlo ot
et Mnsaish

Pembelajaran  Interaktif, Audio. Visusl Perubshan = Lingkungan interaktif

menggunakan Adobe Flash CS67",

1.3.  Batasan Masalah
Penelitian ini diberikan batasan masalah agar lebih fokus dalam

pembuatannya yaitu :



I. Aplikasi media pembelajaran interaktif ini untuk kelas 4 SD Negeri
Wanurejo Borobudur mata pelajaran perubahan lingkungan semester dua.

2. Informasi diperoleh dari guru yang bersangkutan.

3. Media interaktif terdiri dari audio, gambar, teks, dan video.

Tujuan dari penelitian ini adalah :
1. Membuat sebuah aplikasi media pembelajaran perubahan lingkungan.
2. Sebagai salah satu syarat kelulusan dan memperoleh gelar diploma
komputer pada UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA.



L5 Metode Penelltlan

151, Metode Pengumpualan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini antara lain :
a. Metode Observasi ((hservation)

fungsional.
3. Analisis Kelayakan

Mengidentifikasi aplikasi yang akan dibuat apakah media pembelajaran
interaktif layak untuk diterapkan pada sekolah dasar.



153 Metode Perancangan

Perancangan yang dilakukan untuk membentuk konsep yang akan diubah
menjadi spesifikasi yang real. Dalam tahapan ini dilakukan perancangan techadap
proses dan jmerfive. Rancangan yang digunakan meliput struktur navigas:.

1.5.4  Metode Pengembangan

1.5.5 Moetode Testing

Black hox Testing adalah cara pengujisn hanya dilakukan dengan
menjalankan atau mengeksekusi unit atsu modul, kemudian diamati apakah hasil
dari unit itu sesuai dengan proses yang diinginkan.



Lo Sistematika Penulisan

Penulisan tugas akhir ini dibagi kedalam 5 bab dan masing-masing bab
dibagi menjadi beberapa sub bab dengan sistematika penulisan sebagai berikut :
1.6.1 BABIPENDAHULUAN

nafisis biaya manfaat, dan perancangan aplikasi
164 BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMI

165 BAB V PENUTUF
Bﬂﬂﬂkﬂuupnlm LA ..,- 1 . -:. aan medi belai ekt
yang diharapkan dapat berguna bagi siswa dan guru sekolah dasar.
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