BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Film animasi sudah familar dikalangan masyarakat, dan banyak digeman

referensi bagi vang ngin

membuat film animasi 2D terutama menggunakan teknik bone animation,



12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang dibahas agar lebih terarah dan terfokus
pada tujuan vang ingin dicopai. maka rumusan masalah dalam penulisan tugas
akhir ini yaitu : Bagaimana cars  membuat film animasi berjudul “Ghost World
Contest” menggunakan teknik bone animation?
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mummy, dan b aton serta objek objek lain
sehagai pendukung.
6. Film animasi ini berdurasi | sampai 7 menit.

7. Film animasi ini lebih menonjolkan teknik yang digunakan,



1.4 Tujuan Fenelitian

Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut.
1. Mengetahui cara pembuatan konsep karakter dan perancangan film
animasi 2 Dimensi (20).

Diharapkan dapal menjadi tontonan vang menghibur serta dapat
mengambil dan mengaplikasikan pesan moral yang terdapat dalam film tersebut.
Bagi Animator :

Dapat menambah wawasan dan menjadi referensi untuk membuat dan
mengembangkan animasi 2D.



Baogi [lmu Pengetahuan :
Penelitian ini diharapkan dapat menambah kepustaksan dalam hal
perancangan dan pembuatan film animasi.
1.6 Metode Penelittan
Adspun metode yang digunakan untuk memperoleh data-data yang

fungsional.
1.6.3 Metode Perancangan

Dalam membuat karya film, baik film serial televist, film pendek. film
layar lebar, iklan, bahkan video clip. semuanya melalui 3 tahapan, yaitu;



praprodulksi, produksi dan post atau pasca produksi.[6] Hal apa saja yang
1. Pra Produksi
Tahapan pra produksi dalam proses pembuatan film animasi 2D terdiri
dan konsep. skenario, karakter, storyboard, dubbing awal, music dan




1.7 Sistematika Penullsan
Secara gambaran umum sistematika penulisan tugas akhir ini adalah
sebagat berikut :

BAB I FENDAHULUAN
Pada bab i berisi tentsng latar belakang, rumusan mosalah, batasan

Pada bab ini bensi tentang uraian kesimpulan dan saman untuk

pengembangan vang lebih baik.
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