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MOTTO 

      “Barangsiapa yang menghendaki kebaikan di dunia maka dengan ilmu. 

Barangsipa yang menghendaki kebaikan di akhirat maka dengan 

ilmu.  Barangsiapa yang menghendaki keduanya maka dengan ilmu”  (HR. 

Bukhori dan Muslim). 

      “I have a very strict gun control policy: If there’s a gun around, I want to be 

control of it” (Clint Eastwood) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

PERSEMBAHAN 

      Dengan segala puja dan puji syukur kepada Tuhan yang Maha Esa dan atas 

dukungan dan do’a dari orang-orang tercinta, akhirnya tugas akhir ini dapat 

diselesaikan dengan baik. Oleh karena itu, dengan rasa bangga dan bahagia saya 

bersyukur dan berterima kasih kepada: 

      Tuhan Yang Maha Esa, karena atas izin dan karuniaNyalah maka tugas akhir 

ini dapat dibuat dan diselesaikan pada waktunya. Puji syukur yang tak terhingga 

pada Tuhan penguasa alam yang meridhoi. 

      Orang Tua, yang telah memberikan dukungan moril maupun meteri serta do’a 

yang tiada henti untuk kelancaran pendidikan. Ucapan terima kasih saja tidak 

akan pernah cukup untuk membalas kebaikan orang tua, karena itu itu terimalah 

persembahan bakti dan cinta untuk kalian. 

      Bapak dan Ibu Dosen pembimbing, penguji dan pengajar, yang selama ini 

telah tulus dan ikhlas meluangkan waktunya untuk menuntun dan mengarahkan 

kami, memberikan bimbingan dan pelajaran yang tiada ternilai harganya, agar 

saya menjadi lebih baik. Terima kasih Bapak dan Ibu dosen. 

      Saudara, sahabat dan teman tersayang, tanpa semangat dan dukungan serta 

bantuan kalian tak mungkin saya sampai di sini. Terima kasih atas kenangan 

manis yang telah terukir. 

      Terima kasih yang sebesar-besarnya untuk kalian semua, semoga tugas akhir 

ini dapat bermanfaat dan berguna untuk kemajuan pengetahuan yang akan 

datang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

KATA PENGANTAR 

      Puji syukur kami panjatkan atas nikmat Tuhan Yang Maha Esa, sehingga 

kami dapat menyelesaikan tugas akhir yang berjudul Aplikasi Ujian Random 

Question di SMA BOPKRI Banguntapan.  

    Tak lupa kami ucapkan terima kasih kepada pihak yang sudah terlibat dalam 

penyusunan tugas akhir ini. Kelancaran penyusunan tugas akhir ini selain atas 

kehendak Tuhan, juga karena dukungan orang tua, pembimbing dan kawan-

kawan. 

    Terima kasih juga saya ucapkan kepada pihak Universitas AMIKOM dan 

SMA BOPKRI Banguntapan  yang telah terlibat dalam penyusunan tugas akhir 

ini yang belum dapat kami sebutkan satu per satu.  

      Demikian ucapan terima kasih kami, mohon maaf jika tugas akhir ini masih 

jauh dari kata sempurna. 

 

       Yogyakarta, 18 Maret 2018 

 

 

     

   Bernadette Anindya Kusumaningrum Suluh Arwani 

   15.01.3575     15.01.3597 
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DAFTAR ISTILAH 

PHP   : PHP: Hypertext Preprocessor adalah bahasa pemrograman 

server-side scripting yang memerlukan server untuk 

menerjemahkan. 

HTML  : Hypertext Markup Language (HTML) adalah sebuah bahasa 

markah yang digunakan untuk membuat sebuah halaman web. 

Server  : Sebuah sistem komputer yang menyediakan jenis layanan 

(service) tertentu dalam sebuah jaringan komputer. 

GUI  : Graphical User Interface adalah jenis antarmuka pengguna yang 

menggunakan metode interaksi pada peranti elektronik secara 

grafis (bukan perintah teks) antara pengguna dan komputer. 

Database  : adalah kumpulan data yang disimpan secara sistematis di dalam 

komputer yang dapat diolah atau dimanipulasi menggunakan 

perangkat lunak (program aplikasi) untuk menghasilkan informasi. 

Syntax  : adalah aturan menulis 'kalimat' agar mampu dimengerti dengan 

benar oleh bahasa pemrograman. 

Aplikasi : dapat diartikan sebagai suatu program berbentuk perangkat lunak 

yang berjalan pada suatu sistem tertentu yang berguna untuk 

membantu berbagai kegiatan yang dilakukan oleh manusia. 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

INTISARI 

      Tugas akhir ini dilatar belakangi kebutuhan dari SMA BOPKRI Banguntapan 

berupa ujian berbasis komputer. Dalam pemakaian aplikasi ujian berbasis 

komputer maka diharapkan siswa dapat terbiasa dengan ujian berbasis komputer 

yang saat ini digunakan dalam ujian nasional dan test pendaftaran di berbagai 

bidang pekerjaan. 

      Dalam pembuatan aplikasi memerlukan data yang dibutuhkan untuk membuat 

aplikasi yang sesuai. Aplikasi dibuat dengan menggunakan hasil dari wawancara 

dengan pihak SMA BOPKRI Banguntapan. Apliaksi dibuat dengan 

menggunakan framework Codeigniter yang menggunakan database MySQL. 

Dengan framework yang menggunakan bahasa penrograman PHP tersebut, maka 

memerlukan server untuk menjalankan aplikasi. 

      Pembuatan aplikasi ujian dengan konsep pengacakan soal dan manajemen 

data nilai diharapkan dapat membuat SMA BOPKRI Banguntapan dari pihak 

siswa dan guru dapat terbiasa dengan ujian berbasis komputer serta 

mempermudah pelaksanaan ujian. 

Kata Kunci: Sistem informasi, e-learning, ujian online 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

    ABSTRACT  

 

 This final project is based on the needs of SMA BOPKRI Banguntapan in the 

form of computer-based test. In the use of computer-based test applications are 

expected students can get used to computer-based test that are currently used in 

national exams and registration tests in various fields of work. In making the 

application requires the data needed to create the appropriate application. 

Applications are made using the results of interviews with SMA BOPKRI 

Banguntapan. Applications are created using the Codeigniter framework using 

the MySQL database. With a framework that uses the PHP programming 

language, it requires a server to run the application. Developing a test 

application with the concept of random and data management that can be used to 

make SMA BOPKRI Banguntapan both students and teachers can be familiar 

with computer-based exams and make it easier with the exam. This application 

has been used by BOPKRI Banguntapan High School. 

Keywords:Informatics system , e-learning, online exam. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


