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INTISARI 

 

Usaha Justine Sablon Kebumen adalah sebuah jenis usaha yang bergerak 

dalam bidang jasa sablon kaos. Semakin berkembangnya Usaha Justine sablon 

kebumen sehingga menuntut pihak pengelola usaha  untuk dapat menyediakan 

layanan promosi dan pemesanan bagi konsumen guna menunjang proses 

pemesanan  dan pelayanan lebih baik. 

Untuk mengimplementasikan Rancang bangun website sebagai media 

promosi dan pemesanan, dibutuhkan komponen pendukung agar dapat bekerja 

dengan baik. Komponen tersebut diantaranya menggunakan Framework 

Codeigniter 3.0.0 dan untuk penyimpanan data menggunakan database MySQL. 

Rancang bangun website sebagai media promosi dan pemesanan  ini diharapakan 

bisa membantu dan mengatasi permasalahan yang ada, sehingga dapat 

bermanfaat bagi pihak-pihak yang berkepentingan.   

Dengan adanya Rancang bangun website sebagai media promosi dan 

pemesanan ini diharapkan dapat memudahkan perusahaan Justin Sablon 

Kebumen untuk melakukan promosi produk-produk yang di tawarkan dan 

mempermudah  melakukan pemesanan secara online sehingga dapat dilakukan 

kapan saja dan dan dimana saja. 

 

Kata Kunci : Bisnis Sablon, Website, Kerangka Codeignitier, Promosi dan 

Pemesanan Online. 
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ABSTRACT 

 

The company Justine canvass kebumn is a kind of firm engaged in the 

service sector canvass shirts. The development corporation Justine canvass 

kebumen that it demands the management company to can provide services 

promotion and reservations the consumers to support the reservations and better 

service. 

To implement its website devise up as a media promotion and 

reservations, supporting component needed to work well. The components are 

using framework codeignitier 3.0.0 and to data storage use mysql database. 

Designed as a media build website promotion and reservations is expected to 

help and addressing the existing problems, so as to benefit sides the party that 

concered. 

With the website devise up as a media promotion and reservation is 

expected to facilitate company Justine canvass kebumen to promote product that 

offer and loosening do reservations online so as to be done anytime and 

wherever. 

 

Keywords: Canvass Business,   Website, Codeignitier Framework, Promotion  

And Reservation Online.


