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MOTTO 

 

 

“Life is a place to learn and eventually you will gain something, achieve 

something. But the whole point of living is to learn.” 

 (Gita Savitri Devi) 
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MOTTO 

 

 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan” 

(QS. Al-Insyirah: 6) 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kadar 

kesanggupannya” 

(QS. Al-Baqarah: 286) 

 

“Di tengah-tengah kesulitan, selalu ada kesempatan.” 

 (Albert Einstein) 

 

“Kita hanya berfikir ketika kita terbentur pada suatu masalah.” 

(John Dewey) 
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INTISARI 
 

Rumah makan Waroeng Goeboek menggunakan pendataan transaksi 

penjualan pada bagian kasir secara manual selama beberapa tahun ini. Ada tiga hal 

penting yang berkaitan dengan pendataan transaksi penjualan yang menjadi bahan 

analisi yang dilakukan peneliti. Pertama, tentang pencatatan transaksi penjualan 

pada kasir menggunakan kertas catatan. Kedua, catatan transaksi penjualan pada 

kasir diberikan kepada pegawai bagian server untuk dicatat ulang dengan sistem 

komputerisasi. Ketiga, data transaksi penjualan belum dapat dikelola kembali oleh 

pemilik rumah makan yang jarang berada di lokasi rumah makan tersebut. 

Pada penelitian ini, peneliti menganalisis pokok-pokok permasalahan yang 

ada. Berdasarkan analisis yang peneliti lakukan, peneliti memutuskan untuk 

membuat aplikasi berbasis website dengan menggunakan beberapa proses, yaitu 

yang pertama menggunakan UML (Unified Modelling Language) sebagai 

pemodelan sistem, yang kedua membuat perancangan antar muka aplikasi, yang 

ketiga implementasi berdasarkan kedua proses sebelumnya menggunakan beberapa 

bahasa pemrograman yaitu PHP dan MySQL. 

Aplikasi yang dihasilkan adalah aplikasi berbasis website yaitu “Aplikasi 

Kasir”, yang ditujukan untuk memberikan gambaran kepada pemilik rumah makan 

dan pegawai bagian kasir dalam mengolah data transaksi penjualan. Disamping itu, 

peneliti juga menganjurkan pihak Waroeng Goeboek untuk mengembangkan basis 

data penjualan yang telah disimpan dengan tujuan untuk memaksimalkan fitur 

aplikasi tersebut. 

Kata kunci: aplikasi kasir, penjualan, rumah makan, website, basis data
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ABSTRACT 
 

The Waroeng Goeboek restaurant uses the manual sales records on the 

cashier section over the past few years. There are three important things related to 

the collection of sales transactions that become the material of the researcher's 

analysis. First, about recording sales transactions on the cashier using paper notes. 

Secondly, the sales transaction records at the cashier are given to the server's 

employee to be re-recorded with a computerized system. Third, sales transaction 

data can not be re-managed by the owner of a restaurant that is rarely located in 

the restaurant location. 

In this study, researchers try to analyze the main problems. Based on the 

analysis that the researchers did, the researchers decided to create a website-based 

application using several processes, namely the first to use UML (Unified Modeling 

Language) as system modeling, the second makes the design of the application 

interface, the third implementation based on the two previous processes using 

multiple languages programming that are PHP and MySQL. 

The resulting application is a website-based application that named 

"Cashier Application", which is intended to provide an overview to restaurant 

owners and cashier employees in processing sales transaction data. In addition, 

researchers also recommend Waroeng Goeboek to develop sales databases that 

have been stored in order to maximize the features of the application. 

Keywords: cashier application, sales, restaurant, website, database


