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5.1, Kesimpulan

Berdusarkan kajian yang sudah dilakukan pada penerapan teknik metal
shader pada “Moroceo Flea and Sweel Market™ 3D Scene menggunakan
Renderman 2| dapat diambil heberapa kesimpulan sebagai berikut :
1. l.l.'..:i..- ._".-'- A, ] ' '.._. ___-' A 5 r .. b lal melakukan

unakan Adobe Premiere Pro CC 2015

omtLight @0 DistantLight milik Renderman 21 menghasitkan visual yang
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i Berdasarkan hasi

Flea and Street Market™ 3D Scene menpputiaban Renderman 21 dapat

netal shader pada “Moroceo

disimpulkan video animasi ini layak dan sesuai standar film animasi dan

visualisasi arsitekfur.
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51, Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka saran yang diberikan

peneliti adalah:

I Dalam video animasi “Morocco Flea ond Street Market” 3D Scene

shader metal  dapat

e lain pada material shader-
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