BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang
Perkembangan dan kemajuan dunia animasi sekarang ini sangatlah pesat
Baik animasi 2D atau 3D, dengan diduliing oleh teknologi komputer dengan fitur

dimanfaatkan seperti film animasi e gamey iklan, misic video, 3D

il animasi 3D saat ini dengan cerita yung kuaf dan metiasik serta
GBI s yang realistis seperti Toy Story, CoRSUGRRE -
the Curibbean: Dead Men Tell No Tales, Star Wars: The Last Jedi,

Pixar.
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Penggunaan 3D asset VR USRI AR tvirosment, property dan character
digunakan dalam kebutuhan scene suatu film. Shadering vang merupakan metode
otaw teknik dalam pembentuksn pambar vang mengandung model geometris
untuk menghasilkan gambar yang lebih realistis juga merupakan faktor yang
sangat penting dalam pembuatan suatu scene agar visualisasi scene lersebut dupat
terlihat lebih hidup dan realistis dari tampilan grafis dan animasi.
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Terdapat berbagai macam teknik vang dapat diterapkan untuk
menghasilkan grafis don amimasi vang  realistis. Salah  satunva  demgan
menggunakan teknik metal shader. Pada soffware RenderMan, metal shader dapat
dibuat untuk mengasilkan shader logam seperti: besi, tembaga. emas, perak. seng,

13, Batasan Musalah
Beberapa batasan masalah vang digunakan dalam perancangan ini adalah
sebagai berikut:



I. Modeling 3D asset menggunakan software Autodesk Maya 2016,
sofiware pendukung Adobe Photoshop 2015 untuk texturing. Lalu
soffware Adobe Premiere untuk final campositing,

2. Sofiware RenderMan 21 won-commerciol untuk shodering, lighting

software pengembangnya.
4. Menghasilkan sebuah karya vang dapat dijadikan portfolio yang dapat



1.5 Manfaat Fenclitian
Manfaat yang didapat dari penelitian ini adalah sebagai berikur.
1. Menampilkan grafis realistis pada “Moroceo Flea and Street Market”

3D scene.

kegiatan penelitian ini menggunakan metode-mefode sebagai berikut:
i Metode Observasi
Metode ini dilakukan dengan cara melihat dan
mengamati video dan gambar-gambar yang berhubungan
dengan pasar loak dan jalanan ciri khas dari Moroko. Cara



mendapatkannya yaitu dengan mengunduh berbagai video
lentang pasar loak dan jalansn Maroko di situs Youtube
untuk mendapatkan referensi assel yang akan digunakan
dalam penelitian.




hasil dari render menjadi satu dan tahap mengedit dengan
penambahan efek audio dan visual
1.6.5. Metode Testing
Metode festing yang digunakan disesunikan dengan standar video
animasi visualisasi arsitektural. Standar kualitas video yaitu menyesuaikan



dengan kualitus grafisnys, Kompresinya (codec), resolusi, aspect ratio,

JSrame rate dan video bit rate.

1.7.  Sistematika Penullsan

Berisikan urian tentang pembahasan dan pembshasan objek
dengan menggunakan teknik metal shader. serta bensi tenfang
kelebihan dan kekurangannya.



5. BABV PENUTUP
6. DAFTAR PUSTAKA




	TugasAkhir_15.02.8920_019.pdf (p.1)
	TugasAkhir_15.02.8920_020.pdf (p.2)
	TugasAkhir_15.02.8920_021.pdf (p.3)
	TugasAkhir_15.02.8920_022.pdf (p.4)
	TugasAkhir_15.02.8920_023.pdf (p.5)
	TugasAkhir_15.02.8920_024.pdf (p.6)
	TugasAkhir_15.02.8920_025.pdf (p.7)
	TugasAkhir_15.02.8920_026.pdf (p.8)

