BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Konsep pendidikan pada anak-anak memerlukan perhatian tersendiri,
perkembangan teknologi menjadi acuatidalam menemukan metode yang tepat
fangkat mobile
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dapat membaca, meffishiliii st engamalkan Alquran dalam kehidupan
sehari-hari. Membaca huruf Alquran dengan baik dan benar adalah hal dasar
yang harus dikuasai oleh setinp muslim, cara membaca Alquran dengan baik
dan benar haruslsh dibaca dengan aturan muakhry/ (tempat keluamya setiap
huruf) schingga tiap-tiap huruf yang dibsca pada Alquran akan terbaca dengan
baik dan benar [3]. Media Pembelajaran adalah alat bantu yang digunakan untuk
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memvisualisasikan fakta, konsep, prinsip atau prosedur tertentu agar tampak
lebih nyatakonkrit. Alat-alat bantu jtu merupakan salah satu upaya untuk
memberikan pengalaman lebih konkrit. memotivasi serta meningkatkan daya
serop dan daya ingat murid dalam belajar [4], tetapi metode tersebut hanya
menampilkan pambar saja, murid tidak biss memahami bacaan huruf apakah

cara membaca huruf satu dengan yangdainnya itu sama atau berbeda, maka

Dengan begitu, pembustan Augmented Realine meningkatkan persepsi
pengguna dan interaksi dengan dunia nyata sebagai media pembelajaran untuk
memberikan sentuhan teknologi pada huruf hifaivah dengan augmenied realis
dengan metode marker bused dengan mengenali objek sekitar dan mengambil
3D model dari bentuk huruf hijaiyah yang disjarkan, dan dapat di jadikan



‘sebagai inovasi alternatif dibidang pendidikan. Dalam penelitian ini selain
dijadikan sebagai media pembelajaran dan juga untuk menampilkan objek 3D
dengan menggunakan marker based guna untuk memberikan informasi tentang
huruf hijaiyah tanpa menghilangkan esensi atau kaidah huruf hijaiyah, supaya
kegiatan belajar mengajar menjadi lebih menarik. menyenangkan dan mudah,

man- temannya untuk dapat mengenal

3. Software yang digunakan yaitu Adobe Photoshop, Corel Draw, Blender,

Vuvoria, dan Unity.



4. Objek penelitian yang dibahas dalam penelitian ini adalah TPQ Nailul Ula
Center, dengan subjek penelitian guru TPQ Nailul Ula Center, murid dan
orangtus wali murd,

5. Berjalan pada platform android versi minimal 4.1 (Jeflybean).

6. Marker berupa gambar 2 dimensi okan disajikan dolam bentuk kartu

interaktif (AR Card) sehagni media menampilkan objek 3D. dengan

Hasil penelitian ini diharapkan dapat difungsikan sebagsi media
alternatif membaca dan memvisualisesikan huruf 3D hijaivah
menggunakan Aughmented Reality berbasis android kepada murid
TPQ Nailul Ula Center,

1.5.2 Manfaat bagi penulls



Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan acuan dalam
melakukan penelitian selanjutnya dengan menambah fitur atau huruf
sambung hifaivah.

1.6 Metode Penelitlan

Sebagai usaha dalam memperoleh akurasi data yang benar, relevan
ng dihadapi, maka periu adanya

m penelitian. Untuk itu

skripsi ini.

wancara ini bertujuan
untuk mengetahui bagaimana proses pembelajaran selama ini
dilakukan serts mencari data—data yang dibutuhkan dalam
perancangan aplikasi.
3. Studi Literatur



Studi literatur adalah metode pengumpulan data yang dilakukan
uniuk mencari referensi teori vang relevan dengan kasus atsu
permasalahan yang sedang diteliti.

1.6.2 Metode Perancangan

Setelah analisis data—dota yang ada lalu akan menerapkan pada
jin flowchart dan UML { Unified

1.7 Sistematika Penulisan
berkut:

1.7.1 BAB I PENDAHULUAN



Bab ini berisi latar belakang. rumusan masalsh, batssan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian,
metode penelifian, metode pengumpulan data. metode
perancangan, metode testing, sistematika penulisan,

1.7.2 BAB Il LANDASAN TEORI

dilakukan dan saran yang diharapkan agar penelitian bermanfaat
untuk penelitian yang akan dilakukan selanjutnya.
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