BAB I

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Museum adalah suatu tempat yang menyimpan benda-benda bersejarah

Multimedia menurut eltimologi atau asal usul bahasanya berasal dari kata
Muelri (Latin} ** suefrus” yang berarti banyak atau lebih dari satu, dan Media
(Latin) “medinm™ yang bearti bentwk sarana komunikasi. Jadi Multimedia
“multiple intermediaries” or “multiple means” memiliki arti beberapa

perantara atau banyak arti. Sedangkan pengertian umum multimedia adalah



kombinasi dari teks yang dimanipulasi secara digital, foto, seni grafis, suar,
animasi dan elemen video. Multimedia interaktif adalah ketika anda
mengizinkan pengguna akhir dari proyek multimedia mengontrol apa dan
kapan elemen-elemen tersebut akan dikirimkan. Contoh multimedia interaktif

dea, anir asi, dan pengguna
lalamnyn [5].

enulis mengambil judul “Profil
Museum Pergerakan Wanita Indonesia Berbasis Multimedia Interaktif”,

Berdasarkan | II-'I'F='|1-=..|.-_. diatas p

dengan harapan media iformasi dan edukasi vang ditampilkan lebih maksimal.



1.2 Rumusan Masalah

Sesuai dengan latar belakang diatas. maka dapat ditarik perumusan
masalsh yaitu : * Bagaimana membuat aplikasi multimedia untuk Profil Museum
Pergerakan Wanita Indonesia. yang dapat dijadikan sebagai media informasi dan
edukasi ? ",

Batasan B

I. Membust profil Museum Pergerakan Wanita Indonesia sebagni sarana
informasi dan edukasi yang ditunjukan pada masyarakat umum.

2. Memberikan alternatif baru dalam penyampaian informasi yang lebih
menarik kepada masyarakat.



3. Untuk menerapkan dan mempraktikkan ilmu-ilmu yang sudah diperoleh
dalam perkuliahan serta menambah wawasan ilmu pengetahuan dibidang
ikusi faltimedia ki i i sendiri

1.5 Manfaat Penelitian




1.7 Metode Pengumpulan Data
Sebagai penunjang keskuratan penulis dalam informasi vang akan
disampaikan, maka diambil beberapa metode pengumpulan data yaitu ©

1. Metode Observasi

Universitas Amikom Yogyakarts, yang dilakukan pada Februari-Juni
2018.

4. Metode Dokumentasi



Pada Maret 2018 dilakukan pengambilan gambar video atau foto di
Museum Pergerskan Wanits Indonesia, vang berhubungan dengan
penelitian tugas akhir untuk dijadikan sebuah obyek pada program tugas
akhir ini,

BABIII : TINJAUAN UMUM
Bab ini mejelaskan sejarah Museum Pergerakan Wanita
Indonesia, visi, misi, profil Museum Pergerakan Wanita

Indonesia dan mengangkat potensi yang ada.
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