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INTISARI 

        

Narti's Silver adalah perusahaan yang bergerak dalam bidang kerajinan 

perak. Narti's Silver selalu ingin meningkatkan kualitas pembuatan perak lalu 

mengembangkan bisnis peraknya agar bisa lebih luas lalu memajukan perusahaan 

Narti's Silver dan mendorong masyarakat agar bisa lebih tertarik dengan produk 

perak yang ada. Demi terwujudnya suatu tujuan maka Narti's Silver membutuhkan 

sebuah media promosi, untuk mempromosikan perusahaan dan produk yang dibuat 

oleh Narti's Silver.  

       Video adalah salah satu media yang sering di_gunakan untuk media promosi 

dan bisa langsung menampilkan dan memperkenalkan perusahaan dan produk 

perusahaannya. Dengan berkembangnya teknologi video promosi bisa di_iklan 

diweb dan bisa langsung ditampilkan saat sedang melakukan presentasi dengan 

perusahaan lain. 

       Ada beberapa teknik dalam pembuatan video promosi, yaitu dengan teknik 

Live Shoot yaitu pengambilan gambar bergerak secara langsung atau dengan teknik 

motion graphic yaitu dengan menganimasikan gambar, teks dan music. 

 

Kata Kunci : Narti's Silver, perak, produk, video, live shoot, motion graphic 
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ABSTRACK 

 

Narti's Silver is a company engaged in the field of silverware. Narti's Silver 

always wanted to improve the quality of silver making and then expand its silver 

business to expand and advance Narti's Silver company and encourage people to 

be more interested in existing silver products. For the sake of the realization of a 

goal then Narti's Silver requires a media campaign, to promote the company and 

products made by Narti's Silver. 

       Video is one of the media that often used for media campaign and can directly 

display and introduce company and its product. With the development of 

promotional video technology can be promotion on web and can be directly 

displayed while presenting with other companies. 

       There are several techniques in making promotional video, which is with Live 

Shoot technique that is moving images directly or by motion graphics technique 

that is by animate images, text and music. 

 

Keywords: Narti's Silver, silver, product, video, live shoot, motion graphic 

 

 

 

 

 


