BAB YV
PENUTUP

5.1 Keslmpulan

e. Mengecek kembali soript code vang dituliskan dengan melakukan run
untuk mendeteksi error,

2. Penerapan animasi dari gambar 2D didalam game Maker studio dapat

dilakukan dengan melakukan imperting suatu sset sprite kamkter lalu



menambahkan gerakan atau pose lxin pada sprite vang sama agar karakter

5.2 Saran

Dalam game ini tentunya masih terdapat beberapa kekurangan. Oleh sebab itu
pengembangan selanjutnya diharapkan dapat memperbaiki kekurangan yang
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