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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Crame aton permainan merupekan simulasi don bentuk-bentuk nyata dalom kehidupan

munusia. Peda tahun 1965 game pertumadéall dioiptak:
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Menganghat temo vampir karena sast i sudah banyak game berpenre Adventure
platform game yang cerita dan perselisthannya antars vampir dan manusia tengkorak,
oleh karena itu penulis dalom penelitiannys akan membangzun wgas akhir dengan judul
"Pembaaton Game Adveminre " Nightseeker (hueen”™ Berbasis Android Menggunakan
Ganie Maker Studio™. Penulis dalam membuat game mi sebelumnya termspirasi dan
berbagai film yang bertema vampir seperti Blade, Undeworld, Twilight Saga. Game ini

terdimmpar di snas QN croky I s} anusia jabat dii Harus
bertabus idg =i jahat fevscbut. Dengan dibuatnya
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Rumusan Masalah

1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian ini lebih terarah, terfokus, dan menghindari pembahasan
menjadi terlalu luas, maka penulis periu membatasinya Adapun batasan
masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :



I. Animasi yong dibuat hanya dalam bentuk animasi 2D dengan tema
petualangan uniuk semua usia.

2. Arena permainan yang dibuat kecil dan sederhana.

3. Software yang digunskan dalam pembuatan keseluruhan game ini yaitu
Game Maker Studio dan Adobe Photoshop CS6.

4. Karnkter yang digunakan dalam game ini hanya dua karakter.

Merupakan suatu teknik pengumpulan data dengan mengadakan studi
penelaahan terhadap buku-buku, literatur-literatur, catatan-catatan, dan
laporan-laporan yang ada hubungannya dengon masalah yang akan
dipecahkan. 2]



1.5.2  Metode Pengembangan Game :
Pengembangan sistem ini mengacu pada metode pengembangan dari
Luther tahun 1994 antara lain ; [3]
I Design Treatment | Analisis Perdesainan)

Menentukan dan menganalisa ide game, alur cerita, storyboard,

Tahapan ini dilakukan setelah game yang dibuat lulus uji coba
dan tidak ada bug error pada game. Pada tabap ini. aplikasi akan



Tahap ini juga disebut tahap evaluasi untuk pengembangan produk yang sudah
jadi supayn menjadi lebih baik. Hasil evaluasi ini dapat digunakan sebagai
masukan untuk tahap konsep pada produk selanjutnya.

1.6 Sistematika Penullsan :

Penulisan Tugas Akhir ini ditulis dengan caro sistematis dan berurutan yang

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini memaparkan hasil dari tahapan penelitian, mulai dari tahap analisis,
desain, implemetasi desain, festing, dan implementasinyn, sarana yang



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dari hasil pembahasan dari bab-bab sebelumnya
dan saran yang berguna untuk pengembangan kedepannya,
DAFTAR PUSTAKA |
Bab ini berisi data asal sumber informasi atau kutipan vang dipaparkan di
dalam laporan.
LAMPIRAN
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