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INTISARI

Keberadaan game pada era globalisasi sangat berkembang pesat,
Selain sebagai hiburan game juga dapat digunakan sebagai media pembelajaran
yang bisa memberikan banyak pengetahuan kepada penggguna, mengasah
kemampuan keterampilan, ketelitian serta membiasakan seseorang untuk
berfikir cerdas dan cermat melalui sebuah game.

Game yang akan dibuat bergenre Adventure karena jenis game ini menarik dan
populer dimainkan pengguna. Dengan ini penulis akan membuat sebuah game
“Nightseeker Queens” bertipe 2D platform Android. Menceritakan tentang
seorang karakter vampir yang diburu oleh manusia dan harus bertahan hidup.

Dalam game ini akan di buat bermacam-macam rintangan menarik, mengandung
unsur perhitungan, mengasah kemampuan daya ingat, melatih ketelitian dan
memiliki rasa tanggung jawab untuk menjaga keselamatan karakter pilihan
dalam memainkannya.

Game ini dibuat menggunakan Game Maker Studio berbasis 2D Game yang
dirancang untuk permainan single dan dimainkan secara offline.

Kata Kunci: Game, Android, adventure, single, offline, platform
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ABCSTRACT

The existence of the game in this era of globalization is very developing fast,
beside as an entertainment it can also be used as a learning tool that would give
user knowledge, train skills, thoroughness and ability to familiarize a person to
think intelligently and carefully through a game.

The game will be made up of Adventure genre games because it's interesting
and popular playable users. With this writer will make a game "Nightseeker
Queens” type 2D android platform game. Tell about a vampire who hunted by
humans and should survive until the end.

In this game would have made all kinds of interesting hurdles, contain
elements of computation, memory. skills, train your accuracy and have a sense of
responsibility to. maintain safety of choosen character in play.

The game was created using Game Maker Studio based 2D engine which is
designed for single and played offline.

Keywords : Game, Android, adventure, single, offline, platform
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