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(Theodore Roosevelt) 
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INTISARI 

 

. Motion Graphics adalah cabang dari Graphics Design Art yang merupakan 

kombinasi dari, Ilustrasi, Tipografi, Fotografi dan Videografi menggunakan teknik 

Animasi. Motion Graphics terdiri dari dua kata, Motion yang berarti Motion dan 

Grafik atau apa yang sering kita kenal sebagai Graphic. Dari asal-usul memahami 

dua kata ini, dapat dikatakan bahwa Motion Graphics, juga dapat disebut Motion 

Graphics. 

Animasi adalah gambar bergerak dalam bentuk sekumpulan objek 

(gambar) yang disusun secara teratur mengikuti alur gerakan yang telah 

ditentukan dalam setiap kenaikan hitungan waktu yang terjadi. Citra atau objek 

yang dimaksud dalam definisi di atas dapat berupa gambar manusia, hewan, atau 

tulisan. 

Multimedia adalah penggunaan komputer untuk menyajikan dan 

menggabungkan teks, suara, gambar, animasi, audio dan video dengan alat bantu 

(tool) dan koneksi (link) sehingga pengguna dapat melakukan navigasi, 

berinteraksi, berkarya dan berkomunikasi. 

 

 

Kata Kunci: motion graphic, animasi, background, position 
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ABSTRACT 

 

Motion Graphics is a branch of Graphics Design Art which is a 

combination of, Illustration, Typography, Photography and Videography using 

Animation techniques. Motion Graphics consists of two words, Motion which 

means Motion and Graphics or what we often know as Graphic. From the 

origins of understanding these two words, it can be said that Motion Graphics, 

can also be called the Motion Graphics. 

Animation is a moving image in the form of a set of objects (images) 

arranged in an orderly manner following the flow of the predetermined 

movement in each increment of the time count that occurs. The image or object 

referred to in the definition above can be in the form of human, animal or 

written images.. 

Multimedia is the use of computers to present and combine text, sound, 

images, animation, audio and video with tools and connections so that users can 

navigate, interact, work and communicate. 

 

Keyword: motion graphic, animation, background, position



 
 

 


