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INTISARI

Warkop Mulyadi adalah nama kedai kopi. yang menjual kopi premium dari
berbagai daerah. memiliki desain modern yang berbeda dari yang lain, sederhana
dan terlihat nyaman.

Produk Warkop Mulyadi memberikan potensi dengan produk toko lain
yang lebih besar. Sejak Warkop Mulyadi didirikan, promosi yang dibuat oleh
pemilik hanya menggunakan komunikasi mulut dan media sosial dan juga untuk
promosi seperti facebook dan-instagram.

Rupanya media ini dianggap minim karena hanya menampilkan teks dan
gambar. Untuk menggantikan cara video dibuat. Video ini akan menggunakan
teknik Liveshot dan Motion Graphic yang akan membuat video lebih menarik.

Kata Kunci: Media promotion, Multimedia, Motion Graphic, Adobe after
Effects CS6, Adobe Premiere CS6.
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ABSTRACT

Warkop Mulyadi is the name of a coffee shop. which sells premium coffee from
various regions. has a modern design that is different from others, simple and looks
comfortable. Warkop Mulyadi products provide the potential with other larger
store products.

Since the Warkop Mulyadi was established, the promotions made by the owners
only use mouth and.social media.communication and also for promotions such as
facebook and instagram.

Apparently this media is considered minimal because it only displays text and
images. To replace the way in which the video is made. The video will use Liveshot
and Motion Graphic techniques that will make the video more interesting.

Keywords: Media promotion, Multimedia, Motion Graphic, Adobe after Effects
CS6, Adobe Premiere CS6.
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