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INTISARI

Pada saat ini, perkembangan teknologi informasi semakin pesat. Ole sebab
itu,banyak aplikasi-aplikasi yang dibuat untuk memenuhi kebutuhan masyarakat, salah
satunya aplikasi penggajian.

Nomad Adventure Store merupakan toko outdoor yang menjual berbagai
macamperalatan mendaki,arum jeram, dan lain-lain. Untuk pengelolaan penggajian
karyawan toko Nomad Adventure Store masih manual menggunakan Microsoft Excel
yang di rasa kurang efisien. Dengan alasan inilah toko Nomad Adventure Store
memerlukan sistem informasi penggajian agar data yang di hasilkan lebih akurat dan
efisien.

Dengan dibuat nya sistem informasi penggajian pada toko Nomad Adnventure
Store ini, diharapkan bisa mempermudah proses pengolahan data gaji karyawan.

Kata Kunci : Teknologi Informasi, Sistem Informasi, Penggajian, Nomad Adventure
Store.
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ABSTRACT

In this era, information technology growing fast. Therefore, many aplications
are created to meet the needs of the community, one of them is a payroll aplication.

Nomad Adventure Store is Outdoor Store that selling many kind of climbing
equipment, rafting and many others. To manage the payroll Nomad Adventure Store
still use manual way using -Microsoft Excel that not efficient. This problem make Nomad
Adventure Store need- payroll information system to make data processing more
accurate and efficient.

Withthis payroll information system on Nomad Adventure Store are expected to
make the payroll data process more easy.

Keywords : Information Technology, Information System, payroll, Nomad Adventure
Store.
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