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INTISARI 

Pada kantor Desa Kauman pencatatan laporan keuangan telah dilakukan 

secara komputerisasi mulai dari kas, pedapatan dan juga pengeluaran. Akan tetapi 

pada proses penyimpanan data atau pemberkasan laporan keuangan masih kurang 

rapi dan belum terorganisir sehingga menyulitkan sekertaris dan kaur keuangan 

desa dalam pencarian data. Dengan adanya website yang bertujuan untuk 

mendukung penyusunan laporan keuangan, pencarian data secara real time dan 

penyimpanan data lebih teroganisir sehingga dapat mendorong efektivitas kinerja 

karyawan.  

 Penelitian ini bertujuan agar dapat mendorong kinerja karyawan agar dapat 

terorganisir dengan baik. Peneliti menganilsa permasalahan yang terjadi pada 

sistem yang berjalan pada objek penelitian menggunakan metode analisis 

PIECES(Performance, Information, Economic, Control, Efficiency, Security), 

analisis kebutuhan sistem dan analisis kelayakan sistem. Metode perancangan 

menggunakan Flowchart Sistem , ERD( Entity Relation Diagram), DFD(Data Flow 

Diagram) dan perancangan desain antarmuka. Metode yang digunakan dalam 

pengembangan sistem menggunakan SDLC(System Development Life Cycle) yang 

terdiri  perencanaan, analisis, desain, implementasi, testing dan pemeliharaan. 

Pengujian sistem dilakukan dengan metode Black Box testing. 

 Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi pengelolaan keuangan 

berbasis website yang bertujuan untuk membantu kinerja dari karyawan. Penulis 

berharap dari hasil penelitian website dapat membantu dalam penyusunan laporan 

keuangan, pencarian data keuangan secara real time dan penyimpanan database 

secara aman. 

 

Kata Kunci:  Sistem Informasi, Keuangan, Desa 
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ABSTRACT 
At the Kauman Village Office, the financial reports have been carried out 

by computerized starting from cash flow, income also expenses. However, the 

process of storing the data and filling the financial report was still unorganize thus 

lead to the difficulty for the secretary and village finance officers to looking for the 

data. The existence of this website aims to support the preparation of the financial 

reports. Real time data retrieval and the storage data that more organized could 

encourage the effectiveness of staff performance. 

This study aims to encourage the staff performance to be well organized. 

The researcher analysed the problems that occur in the system of research object 

used the PIECES(Performance, Information, Economic, Control, Efficiency, 

Security) analysis method, system requirements analysis and system feasibility 

analysis. The design method used a Flowchart system, ERD( Entity Relation 

Diagram), DFD(Data Flow Diagram) and interface design. Furthermore, the 

method used in the system development was SDLC(System Development Life 

Cycle)  that consist of planning, analysis, design, implementation, testing and 

maintenance. Whereas, the testing system was done by the Black Box testing test.  

The result of this study is a website-based financial management 

information system that aims to assist the staff performance. The author hopes that 

the result of this study could support in the preparation of financial report, to 

looking for the financial data in real time, and to store databases safely.  

 

Keyword:  Information System, Financial, Village.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


