BAB1

Media promosi sendin secara garis besar dibedakan menjadi dus jenis yakni

media informasi online dan media informasi offline.



Pemilihan media informasi yang tepat sangatlah mempengaruhi efektifitas
dalam mempromosikan sebuah produk maupun jasa.[2]
Warkop Mulyadi adalah salah satu cafe kopi vang berada di daerah Sleman

Yogyakarta yang berada tepat di pinggir jalan dan lokasinya sangat straregis.
Cafe ini juga menyediakan biji-biji kepi yang berkualitas. Warkop Mulyadi

cafie, seperti  Nonton
g). Game Center.

saja

beriklan, presentasi dan lain sebagainva. Pencinta Motion Graphic. mungkin
ada berbagai cars untuk membunt sebuah Motion Graphic yang bagus dan

menarik [4]



Dengan keunikan yang berbeda dari kedai kopi lain yaitu suasana yang
sangat modemn dan anak muda banget. cukup disayangkan jika Warkop
Mulyadi belum mempunyai media iklan yang efisien dan efektif. Oleh karena

itu, penulis berinisiatif membuat sebush media promosi dengan memaniaatkan

video animasi Motion Graphic dalim. mempromosikan produk Warkop

2. Video promosi ini dibuat menggunakan Adobe After Effect CS6,
Adobe Premier C56 dan Adobe Photoshop CS6



1.4 Maksud Penelltian

Maksud dari penelitian ini adalah :
I. Membuat video iklan Motion Graphic sebagai media promosi




1.2 Bagl Universitas AMIKOM Yogyakarta
|. Dokumentasi karya ilmish mahasiswa dalam bentuk laporan Tugas
Alkhir,
2. Referensi penulisan karya ilmiah dalam bentuk laporan Tugas Akhir bagi

Data yang digunakan untuk melengkapi data pada penelitian ini adalah :
l. Studi Kepustakaan
Menghimpun informasi yang relevan dengan topik atau masalah yang
akan atou sedang diteliti. Informasi itu dapat diperoleh dari buku-buku



ilmiah, laporan penelitian, karangan-karangan ilmish baik tercetak
maupun digital di berbagai perpustakaan.
2. Wawancara

Wawancara merupakan salah satu teknik pengumpulan data dengan cara

1.8 Sistematika Penullsan

Bab 1 — Pendahuluan, bab ini berisi tentang latar belokang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, wjusn penelition, manfoat penelitian,

sistematika penulisan laporan penelitian, hingga jadwal rencana kegiatan penelitian.



Bab I1 - Dasar Teori, menguraikan leori-eon yung mendasari pembahasan

pembuatan Video Ikfan Dengan Teknik Motion Graphic secara detail, berupa
ilmu atau masalsh yang diteliti.

saran pembuatan Video Animasi Motion graphic yang lebih menarik lagi,



1.9

Jadwal Rencana Keglatan

MARET APRIL MEI
NO | KEGIATAN
[{I0|on | Iv |1 (rjmfm
1 Pengumpulan Data
2 Penulisan Luporan
3| Asistensi BAB |
4 | Asistensi BAB I
5 | Asistensi BARTH
& || Asistensi BAB VI
T 7| Asislensi BAB V
8 | Analisi Kebutuhan
9 | Roncangan Animasi
10 | Uji Coba Animasi
| B Revisi Maskah, Desain
Rancangsn, Animasi
12 | Implementasi Animasi
13 | Penulisan Akhir Laporan
14 | Pendadaran
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