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‘ " Intan Ramona Fauziah
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INTISARI

PT JOGJAHOST yang kemudian di sebut JOGJAHOST merupakan salah satu
unit usaha yang bergerak pada penyediaan jasa online seperti hosting, domain,
dan media online. JOGJAHOST dilahirkan dari keinginan untuk membangun
sebuah layanan yang berkuaitas dan berkomitmen indonesia go online.
JOGJAHOST vyang- dulunya hanya perusahaan pribadi yang lahir pada
pertengahan tahun 2008 dan saat ini sudah di resmikan menjadi nama PT
JOGJAHOST pada oktober 2010. Walaupun terhitung baru namun JOGJAHOST
di support oleh pemain lama baik dari JOGJAHOST sendiri maupun dari network
dan jaringan penyokong JOGJAHOST. JOGJAHOST merupakan hosting yang
didirikan untuk memenuht kebutuhan hosting dengan kualitas terbaik.
Perkembangan ilmu komputer dan teknologi saat ini merupakan salah satu
peradaban dan pemikiran maunisa guna mencapai kehidupan yang sejahtera.
Maka sesuatu yang bernama teknologi muncul dan berkembang begitu cepat dari
pemikiran. Teknologi di ciptakan seejatinya untuk memudahkan seseorang
melakukan sesuatu kegiatan. Teknologi yang semakin canggih dapat dirasakan
langsung dampak kegunaan nya. Sebagian besar kegiatan manunisa di kendalikan
oleh peran teknologi, dari hal yang paling sederhan dan ringan sampai hal yang
sangat kompleks dan serius yang semuanya tidak lepas dari peran teknologi.
Dalam pembuatan Company Profile ini, diharrapkan mampu membantu
sebagal sarana promosi JOGJAHOST. Pembuatan iklan dengan Motion Grafik,
akan menjadikan pengunjung lebih tertarik dengan informasi yang di sampaikan
dalam iklan tersebut. Pengunjung juga lebih mudah memahami pesan yang
terkandung dalam animasi tersebut. Setelah pengunjung memahami pesann yang
di sampaikan, diharapkan pengunjung tertarik dan bisa mengajak dirinya sendiri
ataupun orang lain untuk bergabung di PT JOGJAHOST. Dengan tertarik nya
pengunjung, diharapkan mampu meningkatkan pemasaran PT JOGJAHOST

Kata Kunci:JOGJAHOST
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ABSTRACT

PT. JOGJAHOST which later called JOGJAHOST is one of business unit
that moves on providing online services such as hosting, domain and online
media. JOGJAHOST was born of the desire to build a quality service and
committed Indonesia go online.

JOGJAHOST, formerly a private company, was born in mid 2008 and
officially named PT.JOGJAHOST in October 2010. Although it is new, but
JOGJAHOST is supported by old players both from JOGJAHOST, JOGJAHOST
network and support network. JOGJAHOST is an established hosting to suit
hosting with the best quality.

The development of computer science and technology is one of civilization
and human thinking in order to achieve a prosperous life, Then Something that
called technology appears and develops so fast from human thought. Technology
is created to facilitate someone to do some activity. The increasingly sophisticated
technology can be perceived directly impact its usability. Most of maneuvering
activities are controlled by the role of technology, from the simplest to the very
complex and serious things that all can not be separated from the role of
technology.

Purposed of making this company profile is expected to help as media of
promotion JOGJAHOST. Creating ads with Motion Graphics, will make the
visitor more interested in the information conveyed in the ad. Visitor also more
easily understand the messages contained in the animation. After the visitors
understand the messages that is conveyed, the visitors are expected can be
interested and invite themselves or the others to join with PT. JOGJAHOST and
makes to improve the marketing in PT. JOGJAHOST

Keyword :JOGJAHOST
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