BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Program Studi Teknik Informatika n

s dunia yang unggul dalam bidang teknologi 1!

penerapan keahlian mahasiswa Program Studi Teknik Informatika adalah mobile
programuming, lerutama berbasis pada aplikasi Android. Sejouh im tidak sedikit
mahasiswa kesuliten dalam publikasi aplikasi vang telah dibuat. Mahalnya biaya
pendaftaran di salah satu media menjadi salah satu alasan publikasi tidak terealisasi.



Mahasiswa tentunya perlu media yang dapat menampung hasil karya secara mudah,
gratis, dan dapat dimanfaatkan bagi masyarakat luas.

Oleh karena itu, perlu adanya sistem yang dapat memberikan kemudahan
kepada mahasiswa Program Studi Teknik Informatika dalam publikasi hasil karya
berupa aplikasi Android berbasis website.Sistem ini juga sebagai wujud dukungan
kepada Program Studi Teknik Informatika terhadap mahasiswa yang ingin berkarya

M - . --|ll- < an sk ! ::. media mﬁllin

dia ungosh aplikssi Android untuk

benkut:
|. Perancangan sistem media unggah aplikasi Android menggunakan
metodologi Unified Madeling Language (UML),
2. Implementasi sistem media unggah aplikasi Androdd berbasis wehsire.

3. Konten aplikasi yang tersedia dalam sistem berbasis sistem operasi Andraid.



TN,

1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan twjuan dari penelitian pembuatan website sebagai media




1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian diantaranya sdalah :

1.5.1 Bagi penulis:

1.53 Bagi Program Studi Teknik Informatika Universitas Amikom Yogyakarta

keahlian yang berdaya saing tinggi serta unggul.



1.0 Metode Penelitian

Metode penelitian merspakan teknik ofou prosedur vang berlaku secara
sistemnatis yang dilakukan dalam mengumpulkan, menganalisis. dan mengolah data
dalam suatu penelitian. Tahapan penelitian yang dilaksanakan penulis sebagai

n gima untuk
_.-|lu| can untuk T -:' I I-- elitian. Berkut

uggah:plﬂzmAm.dhteiﬂukan sibak terkait di

1.6.2  Metode Analisis

Menganalisis data yang diperoleh dari tahap pengumpulan data berupa
observasi dan wawancara untuk kemudian diolah antuk diterapkan pada penelitian,



163 Metode Perancangan

Metode perancangan dilakukan sebelum memulai membuat sistem, agar
hiasil akhir yang diperoleh sesuai dengan yang diharapkan. Metode perancangan
dibagi menjadi beberapa tahap yaitu perancangan sistem, perancangan basis data,
dan perancangan antarmuka sistem. Dilam metode perancangan sistem
menggunakan metodologi. Liified e Langwage (UML) dimana terdapat

cquimte P SN hasis  data _mengrunakan model Entity

'

ahap ini dilakukan pembuntan kode perangkat lunal g
o TN PP i oS sbag Ko pbn s

ng telah selesai dibuat,
dengan tujuan untuk mencarn error dan brg vang kemungkinan masth rerdopat pada
sistem serts memberikan perbandingan kesesuaian dengan hasil yang diharspkan.
Pada metode pengujian terdapat dua metodolog vang dilakuken yaitu White Box
dan Bfack Box.



1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan menjelaskan bagian-bagian yang dikerjakan pada
setiap bab yang ada dalam laporan tugas akhir ini.

L7.1 Bab | Pendahuluan

Pada bab ini dibiihas gombaian umum yang terdiri dari beberapa sub bab,
r'__-_ TIESEN

ah I1 Landas eorl

Dalam bab ini dijelaskan tentang uratan sistem secar
lunak yang digunakan dalsm pembuatan sistem, serta teori %

menjadi gambarzn sistem lama dan gambaran sistem bam.

1.7.4 Bab IV Pembahasan
Bab ini membahas hasil dari tahapan penelitian, analisis kebutuhan sistem,
perancangan sistem. implementasi desain, hasil akhir, serta pengujian sistem.



1.7.5 Bab V Penutup
Dalam bab ini berisi kesimpulan dan saran dari apa saja yang telah
dijelaskan pada bab sebelumnya.
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