BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Usaha Rumah Kayu Budi Jaya adalah usaha yang bergerak dalam bidang

produksi atau produsen yang memakai bahan baku kayu vang didirikan oleh Bapak
3006, Pérusahaan ini beralamat di Jalan

Pada perkembangan teknologi saat ini banyak teknologi yang sudah mulai
berkembang pesat. Mulai dari perangkat hingga aplikasi yang digunakan. Hal inilah
yang mendukung perkembangan dari usaha promosi sebuah bisnis. Upaya promosi
yang dilakukan oleh pihak Usaha Rumah Kayu Budi Jaya masih kurang efektif
dalam mengenalkan produknya, karena hanva berupa teks & gambar saja, sehingaa



terlihat monoton. Kebanyakan orong‘masyarakat lebih menvukai visualisasi
dengan penuh wama, suars, grafik dan animasi karena lebih mudah untuk
dimengerti dan lebih menarik. Salah satu media promosi yang dianggap mewakili
semua unsur multimedia tersebut dan mudah dicerna oleh masyarakal luas adalah
video. Dengan menggunakan video dan memanfuatkan media sosial sebagai media

n siory fefling ke pelanggan &

ya, video menjadi salah satu

Berdasarkan rumusan masalsh diatas, untuk memfokuskan pembahasan
dalam hal ini membatasi niang lingkup pembatasan, sebapai berikut:

1. Video iklan ini dibuat 30 detik.
2. Video tklan ini merupakan animasi 2D dengan penambahan teknik

hyperiapse dan motion groplic.



3. Konten yang ada pada iklan ini adalah produksi hasil rumah kayu Budi

Jaya.

4. Dikemas dengan format file video Mp4 dengan kualitas HD 1280 x
T20p.

5. Aplikasi yang digunakan: adobe after effect, adobe audition, dan adobe

1.5 Manfaat Penclitian
Adapun manfaat yang diperoleh dari adanya penelitian ini, antara lain:
|. Bagi peneliti



4, Sebagai bentuk pengembangan dari materi yang di dapatkan di
perkuliahan.

b. Membuka wawasan pengetshuan baru sesuai bidang multimedia
dengan membuat video promosi.

c. Memahami penerapan teknik hyperfapre dan motion graphic untuk

g l.l"" 'H'i.dﬂ:l

mation graphic,

1.0 Metode Fenelltian

1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Dalam pengumpulan datn, peneliti menggunakan beberaps metode



1.6.1.1 Observasi

Yaitu metode pengumpulan data yang dilakukan secara langsung ke rumah
pengusaha rumah kayu Budi Jaya oleh peneliti untuk mendapatkan data secara
spesifik.
1.6.1.2 Wawancara

Data diperoleh dari jawaban atas pésanyaan — pertanyaan yang di tujukan

proyek multimedia menjabarkan secara rinci apa yang akan dibuat

Pembuatan nasksh atsupun navigasi serta proses desain lain harus
secara lengkap dilakukan. Pada tshap ini akan harus mengetahui
bagaimana hasil akhir dari provek vang akan dikerjakan.



3. Obtaining Content Material {Pengumpulan Materi). Merupakan proses
untuk pengumpulan segala sesuatu yang dibutuhkan dalam proyek.
Mengenai materi yang akan disampaikan, kemudian file-file multimedia
seperti audio, video, dan gambar yang akan dimasukkan dalam
penyajian proyek multimedia tersebut.

4. Assembly (Penyusunan dan Perfibu

Agar lebth mudah dimengerti, sistematika penyusunan laporan skripsi ini
dibagi menjadi beberapa bab, yaitu sehagai berikut:



BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah, perumusan masalah, hatasan

BAB YV PENUTUP
Padn bab ini menguraikan dan menjelaskan tentang kesimpulan apa yang didapat
dari keselurchan pelaksanaan dan hasil dari pihak pengusaha rumah kayu Budi Jaya

terhadap iklan uniuk lebih mengetahui tentang iklan yang dibuat.
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