BABY

PENUTUP

5.1  Kesimpulan
Berdpsarkan hasil dari penelition yang sudsh  dilakukan, maka

kﬁiuthnyaﬂgchpﬂdinmhiluhhh:

I. Perancangan yang telah dilakuksn menggunakan software 3DS MAX
untuk pembuatan 3D Objek. Objek yang telah berhasil dibuat.
selunjutnys dilakukan expost lals impert kedalam software unity untuk

samera §mp, | 3mp,
hanya kamera 48mp

'nprkamithmgmk meng runakan tombol ro
ri menjadi X dan Y, dimana dapat berp
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o ymg:uﬁmu_",j' apatkian predikat Baik ur
igmented Reality Pengenalan Perangkat Keras K
demikian aplikasi i layak digunakan scbagai salah
pi:q!!dnjmudiS'MANICumnl

si. Rotasi

pa fitur lagi untuk
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