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INTISARI

ARCAF (Art & Cafe) Babarsari adalah sebuah badan usaha yang
menyediakan beragam makanan dan minuman, disertai dengan hiburan live musik
dan tarian dari artis lokal. Sebagai salah satu aktor dalam dunia usaha, ARCAF
(Art & Cafe) Babarsari memanfaatkan teknologi multimedia dalam
mempromosikan produknya kepada konsumen. Media promosi yang biasa
digunakan ARCAF (Art & Cafe) Babarsari ialah melalui brosur, poster, dan
media sosial seperti Facebook, Instagram, dan media sosial lainnya. Namun,
media promosi tersebut masih dirasa minim dan cakupannya masih terbatas
karena hanya menggunakan jenis teks dan gambar.

Maka diperlukan media yang cakupannya lebih luas, seperti video profil.
Video profil menawarkan kelebihan selain suara dan teks yaitu dapat
menampilkan teks, gambar, suara, video, dan video secara bersamaan. Pada video
profil ini akan menggunakan Live Shoot dan akan di maksimalkan dibagian
editingnya dengan menerapkan Color Correction dan Color Grading, karena
dalam pembuatan video profil proses editing juga sangat penting. Sehingga dapat
memperkuat pesan dan informasi yang akan disampaikan daripada brosur, poster,
dan gambar di media sosial. Dalam pembuatan video profil ini menggunakan
beberapa software Adobe Premier Pro.

Diharapkan dengan adanya video profil ini, dapat meningkatkan minat
calon konsumen untuk mengunjungi ARCAF (Art & Cafe) Babarsari.

Kata Kunci: Video Profil, Promosi, Live Shoot, Color Correction, Color Grading



ABSTRACT

ARCAF (Art & Cafe) Babarsari is a business entity that provides a variety
of food and drinks, accompanied byentertainment liveof music and dance from
local artists. As one of the actors in the business world, ARCAF (Art & Cafe)
Babarsari utilizes multimedia technology in promoting its products to consumers.
The promotional media commonly used by ARCAF (Art & Cafe) Babarsari are
through brochures, posters and social media such as Facebook, Instagram, and
other social media. However, the promotional media is still considered minimal
and the coverage is still limited because it only uses text and image types.

Then a broader range of media is needed, such. as profile videos. Video
profiles offer advantages in addition to sound and text that can display text,
images, sound, and video simultaneously. In this profile video will use Live Shoot
and will be maximized in the editing section by applying Color Correction and
Color Grading, because in making video profiles the editing process is also very
Important. So that it can strengthen the message and information to be conveyed
rather than brochures, posters, and images on social media. In making this profile
video using some software Adobe Premier Pro.

It Is hoped that with this profile video, it can increase the interest of
potential customers to visit ARCAF (Art & Cafe) Babarsari.

Keywords: Profile Video, Promotion, Live Shoot, .Color Correction, Color
Grading



