BAB WV

PENUTUF

5.1. Kesimpulan
Berdasarkan rumusan masalah yang sudah dijelaskan pada bab — bah

c. Pasca Produksi, yang dimana didalamnys meliputi penganimasian
dan penggernkan objek vector yamg telah dibuat menggunakan
saftwareAfter Effect CS6. Sebelum proses rendering penulis

menggabungkan antara scene satu dengan yang lainnya, lalu
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yang terakhir adalah proses rendering itu sendiri yang diolah dengan
menggunakan software Adobe After Effect CS6.

2. Adapun beberapa hasil akhir yang diperoleh dalam pembuatan video

promosi Visitnesia tour dan travel, dengan meliputi tahapan produksi dan

masyarakal umum, shli, wargs domestic serta non domestic dupat
sangat bailk dengan mendapatkan 92% dari masyarakat domestik, 85.2%
dari ahli, 95.2%, 84,73% dari wisatawan non domestic. Sehingga video ini
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sangal layak dan dapat ditwvangkan ke Officiad Youtube dan fnstagram Ads

milik Visiinesia.

5.1. Saran

Didalam video promosi Visitnesia tour dan travel ini tentu saja masih

audience SA80 MEn

5. Video promosi Visitnesia tour dan travel ini dibuat dengan menggunakan
teknik mation graphic ini, kedepannya dapat dikembangkan lagi dengan
menggunakan teknik animasi 30 dan juga ditambah dengan five shoor.
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