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1.1 Latar Belakang Masalah
Visitnesia merupakan perusahaan yang bergerak di Bidang Jasa Biro
PerjalananTour & Travel yang berpusat.di Yogyakarta sejak awal tahun
2017. Visinya yaitu menjadi | un’ Tour Teavel di Yogyakarta yang

‘medianya adalah hal y tepat. Multimedia adalsh pemmfaatan
untuk membuat dan menggabungkan 1k
o dan animasi) dmp menggabunglks

imikasi 2]

isata, Schingga sebagai agent
: T -Wmha,lmainﬂgrﬁ

untuk memudahkan wisatawan asing untuk memahami paket wisata yang
ditawarkan. Namun karena Visitnesia masih dikatakan baru dalam dunia
bisnis sehingga harus bisa bersaing dengan perusahaan lain. Visitnesia
membutuhkan media promosi berbasis bahasa inggris



sebagai informasi sebab media promosi yang di gunakan sebelumnya hanya
tersedia dalam bentuk bahasa indonesia sehingga kurang efektif.

Berdasarkan keterangan di atas, penulis terdorong untuk membuat

sebugh penelitisn  dengan  mengangkat judul “Peramcangan  serta

2. Penelition dilakukan di Visitnesia.comsour and rravel.
3. Informasi disampaikan berupa iklan dengan menggunakan Mation
Graphic.



4. Hasil akhir dari video media promosi ini akan diuji kelayakannya
kepada para pelaku ahli yang sudah shli dibidangnya.

5. Pengujisn yang okan ditampilkan berupa informasi hasil akhir
pembustan video media promosi dengan menggunakan tekhnik mation

2. Merealisasikan pembuatan video mation graphic yang dapat membaniu
wisatawan asing yang akan menggunakan jasa visitnesia,

3. Meningkatkan daya saing Visitnesia di banding dengan agen tour dan
travel lainnya.



4. Menambah wawasan mengenai penerapan leknik Motion Graphic untuk
mendapatkan hasil yang maksimal

5. Menjadi pembelajaran bagi peneliti agar kedepannya dapat menerapkan
teknik serupa lebih baik dari sebelumnya.
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sehubungan sengan data yang dibutuhkan.



Lo.1.2. Metode Studl Pustaka

Metode Studi Pustaka yaitu salah satu cam
mendapatkan data bahan mapun informasi atau referensi

melalui berbagai sumber.  Metode keperpusinkaan

b) Brain Stroming untuk menyusun konsep art yang akan
dibuat
¢} Concept menentukan bentuk karakter atau hal-hal yang

perlu untuk digambar



d) Pembuatan storyhoard.
) Manajemen file untuk mempermudah koordinasi.

1.6.2.2. Tahap Froduksi

L7 Sistematlka Penullsan
Sistematka penuisan merupakan rsan singhat setip bab yait
sebagai berikut :



BAB I FPENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian,
metode penelitian dan sistematika penulisan.

Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai

bahan peninjauan selanjutnya.



DAFTAR FUSTAKA

Berisi tentang sumber yang di jadikan sebagai referensi atau acuan
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