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1.1 Latar Belakang

Wanng Intemet (Wamet) adal:
yang menyajikan layanan internet ki
untuk menikmati_iflemet ity se
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Penerdpan  cara pemesanan makanan dan  pendataan i Warnet
HOMEKONET dinilai kurang maksimal karena ndanya resiko seperti kelalaian
operator dalam melakukan pencatatan, informasi data yang tidak akurat, catatan
penjualan yang hilang atau tidak jelas. Dengan menggunakan aplikasi pemesanan
makanan, maka proses pemesanan makanan menjadi lebih cepat dan memudahkan
pelanggan dalam memesan makanan. Aplikasi ini juga dapal menampilkan



el

informasi makanan atau minuman yang belum diketahui oleh pelanggan, sehingga
pelanggan tidak perfu repot memanggil operator untuk menamyakan daftar
makanan dan minuman apa yang tersedia.

Software Adobe Flash memiliki banyak fitur pendukung atau kelebihan
antara lain mampu menghasilkan media interaktif dan aplikasi interaktif. [2]
Peneliti menggunakan kelebihan Software Adobe Flash dalam pembuatan aplikasi
Pemesanan Makanan di Warnet HOMEKONET Maka dani itu penggunaan
aplikasi Adobe spkan lebil
makanan ing




1.3 Batasan Masalah
Untuk menghindari kesalah pahaman dan meluasnya masalah yang akan
diteliti, maka penulis membatasi atau memfokuskan masalah yang berkaitan
dengan aplikasi pemesanan makanan dan minuman di wamet, yaitu sebagai
berikut :
131 Aplikasi ini hanya melayani
tersedia di menu list.

132
1.33

1.5.1.3 Daopat membuktikan sejauh mann kemampuan kita di bangku
kuliah dengan cara prakiek.
152  BagiInstansi:
1.52.1 Proses pemesanan makanan dan minuman akan lebih efektif
dengan adanya suatu system atow aplikasi,



1522 Dapat menghasilkan suatu sistem atau aplikasi yang tepat sehingga
dapat di manfaatkan dan di pakai pada wamnet tersebut.
153 Bam Universitas Amikom Yogyakarta :
1.5.3.1 Dokumentasi karyn ilmiah mahasiswa dalam bentuk laporan tugas
okhir maupun aplikasi  Pemesanan  Makanan di Wamet
HOMEKONET Berbasis Adobe Flash,
1.53.2 emberikan gambaran penera 1 aplikasi Pemesanan makanan
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3. Implementasi dan Pengujian Unit

Pada tahap ini. perancangan perangkat lunak direalisasikan sebagm
serangkaian program atau unit program. Kemudian pengujian unit
melibatkan verifikasi bahwa setiap unit program telah memenuhi
spesifikasinya,



1.6.2 Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan dats yang digunakan oleh penulis dalam melakukon
pengumpulan data untuk penyusunan tugas akhir adalah :
1. Metode Observasi (Observation)
Kegiatan ini dimaksudkan untuk secara langsung melakukan pengamatan
dan peninjauan, yang dilakukan oleh penulis pada bulan April 2018 di
Warnet HOMEKONET schifigga meémperoleh informasi yang jelas

sk - ampulan data me “ =
pent &% Beosda B Eko sclaku Cwidtl
langsung pada bulan April 2018,
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Sistematika Penullsan
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Menjelaskan tentang latar belakang penelitian, mengapa topik ini menjadi
pilihan penulis, rumusan masalah, tujuan penelitian, batasan penelitian,
sistematika penulisan laporan penelitian, hingga jadwal rencana kegiatan
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