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INTISARI 

Perkembangan teknologi jaringan komputer yang semakin besar dan 

kompleks mengakibatkan kebutuhan akan teknologi jaringan komputer yang lebih 

fleksibel dan mudah di konfigurasikan . SDN (Software Defined Network) 

menawarkan konsep jaringan yang berbeda dengan jaringan tradisional. pada 

jaringan tradisional control plane dan data plane berada dalam satu perangkat, hal 

ini berbeda dengan konsep yang ditawarkan oleh SDN, dimana pada SDN control 

plane dan data plane dirancang secara terpisah.  

Pemisahan control plane berfungsi untuk mengatur aliran paket dari router 

dan switch serta mensentraklan pada satu poin (Contorller SDN), sedangkan data 

plane berfungsi untuk meneruskan paket-paket yang masuk, dimana   data plane 

tetap berada pada perangkat networking.Dari penjelasan diatas dibutuhkan sebuah 

kontroler untuk membangun jaringan SDN.  

Opendaylight merupakan salah satu framework untuk membangun jaringan 

SDN. Selain teknologi SDN yang telah dijelaskan terdapat fitur  VLAN yang ada 

pada switch unutk mengatasi semakin berkembang dan kompleksnya jaringan, 

Pada penelitian menguji performanya antara lain yaitu  throughput, latency, jitter, 

dari jaringan berarsitektur SDN dengan parameter pengujian penambahan jumlah 

host dan VLAN ID.  

Keywords – VLAN, throughput, latency, jitter, Software Defined Network,  control 

plane and data plane. 
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ABSTRACT 

 

The development of increasingly large and complex computer network technology 

has resulted in the need for computer network technology that is more flexible and 

easily configured. SDN (Software Defined Network) offers different network 

concepts with traditional networks. in the field of traditional network control and 

data fields in one device, this is different from the concept offered by SDN, where 

the SDN control field and data fields are designed separately. 

Separation of the control field serves to regulate the flow of packets from 

routers and switches and to suspend at one point (SDN Container), while the data 

field serves to forward incoming packets, where data fields remain on network 

devices. From the explanation above, a controller is needed to build an SDN 

network. 

Opendaylight is a framework for building SDN networks. In addition to 

the SDN technology that has been described, there are features of VLANs that 

exist on switches to deal with developing and complex networks, in research to 

test performance, including throughput, latency, jitter, from networks with SDN 

architecture with test parameters to increase the number of hosts and VLANs ID. 

 

Keywords – VLAN, throughput, latency, jitter, Software Defined Network,  control 

plane and data plane.


