BABI
PENDAHULUAN
1.1 LATAR BELAKANG
Dunta panwisata di Indonesia telah terkenal sampai ke luar negeri. mk
hanya kecloksn alamnys namun jugs keindahan budaya, flora fauna, dan
kulinernya. Kecantikan Indonesia mampu menarik minat wisata domestik
maupun mancanegara untuk  menikmati liburan. Tingginya minat liburan

a sosal dan menjadi

management databiase vl it
banysk jika nanti aplikas ses oleh masyarkat luas, maka peneliti
mermlih - menggrunakan React]S dan NodelS sebopai frameworkmpe  dan
mongeDB - sebagal  database, pemilikan mongoDB karena memiliki fitur
replikasi untuk backup data secarm veal-time.

Drar wraian diates dapat diambil penelition dengan judul “Implementasi
MongoDB puda Pengembangan Sistem Marketplace Tour and Travel



19

bagian End User™. Solusi ini diharspkan dapat memberikan manfaat
techadap berkembangnya aplikasi tour and travel.

1.2 RUMUSAN MASALAH
dirumuskan adalal "Bagaimang mengembangkan sistem markegplace tour and
travel dengan mengumplementasikan MongoDBT™

Universitas Amikom qu;}rnklm untuk mzmpemleh gelar Ahli Madya
Komputer{A.Md).

2, Terciptanya manajemen  dafobase  yang  scafability  sesuni dengan
‘kebutuhon sistem informast fowr and travel berbasis web.

3. Menerapkan MongoDB databese, NodelS dan ReactdS,
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1.5 MANFAAT PENELITIAN
Manfaat yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :

1 Bagi Penulis
o Mengembangkan pengetnhuan yang telah diperoleh dari perkuliohan
muaupun dari luar.
b. Meningkutkan sofiskill dalam teamwork

2 Bagi Masyarakat

L.6.3 Metode Implementasi
Dalam penelition ini. penulis menggunakan SDLC atau Soffwars
Develapment Life Cyele dengan model Warerfall.
1) Anmalisis Kebutihan
Pada tahap prepare imi penulis melakukan  Wentifiknsi
masalah yang terjadi pada mardeiploce four ond fravel travoesia
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dari hasil identifikasi permasalahan tersebut penulis menemukan
teknologi  untuk  memecohkan  masalah  yaitu  dengan
pengimplementasian  MongoDB, React]S, dan NodelS untuk
mengoptimalkan kinerja website.
2) Desain

Pada tahap desain penulis fokus pada desain pembuatan
mockup inferface, perencanaan database, dan alur penggunaan
aplikasi,

| Tads iR eniis oliRS

1.7 SISTEMATIKA PENULISAN
I BAB | PENDAHULUAN
Menguraikan later belakang, perumuson masalah, batasan masalah, wjuan
masalaly, manfaat penelitian, metode penelitian don sistematika penulisan.
2. BAB Il LANDASAN TEOR!
Menguraikan teori-teori yung digunakan dalam penyusunan tugas akhir.

3. BAB [l GAMBARAN UMUM



Dalam bab ink menguraikon muttnggamhrm: umum objek, profil, visi dan
misi don struktur organisasi.

4. BAB IV PEMBAHASAN
Membahas hasil dari twhapan penelitian, tahap perancangan, tahap desain,
implementasi desain, testing dan implementasi.
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