BAB1
PENDAHULUAN

1.1, Latar Belakang
Dalam era globalisasi sekarang ini dunia informasi berkembang begitu

anggota dan buku, p
laporan perpustakaan. Hal tersebut menyebabkan pengelola perpustakaan
mengolah lsporan perpustakaann masih secara manual menggunakan buku besar

vang membuat kegiatan tersebut menjadi tidak efektif dan efisien. Maka dari itu,

penulis bertujuan merancang sistem aplikasi manajemen perpustakaan berbasis



weh pada SME PIRI | Yogyakarta yang diharapkan mampuo untuk meningkatkan

pelayanan dan kinerja perpustakaan sckolah.
Sesuai dengan uraian di atas, maka penulis akan membshas lebih dalam
mengenai perpustakasn pada SMEK PIRI 1 Yogyakarta dalam pembuatan tugas
sl Web Manajemen Perpustakaan

identifikasi masalah yang telah dhurai

I.  Aplikasi ini dirancang dengan menggunaka Boostrap sebagai Framework
dari bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai Darabuse Server.

2. Aplikasi ini hanya bisa digunakan oleh pengguna di lingkungan sekolah

SMK PIRI | Yogyakarta,



3. Aplikasi manajamen perpustakaan ini hanya membolehkan seorang
anggota meminjam buku maksimal tiga buku. Jika ingin meminjam agi.
anggota harus mengembalikan salah satu buku yang dipinjam dan
memirjam kembali dengan total pinjam maksimal tiga.

Diharapkan dengan adanya Pembuatan Aplikasi Manajemen Perpustakaan
ini mendapat manfaat sebagai berikut:
|. Kemudshan bagi pengelola perpustakaan untuk memproses segala
transaksi yang ada pada perpustakaan dengan lebih efektif dan efisien.



2. Penyimpanan dats yang tertata dengan rapi dikarenakan Pembuatan
tersimpan di dalam komputer.

1.6, Metode Penelltian
ms |__'_ o

Pada penelitiag

[ Sysiem Developmeni Life Cyvcle

n dalam penelitian ini

23 Mengklarifikasikon masalah, peluang, dan solusi yang mungkin
diterapkan untuk kasus tersebut.
24 Analisa kebutuhan pada sistem dan membuat batasan sistem.
25 Mengidentifikasikan kebutuhan sistem.
3. Perancangan Sistem (Systems Design)



3.1 Pada tahap ini, operasi-operasi pada sistem dideskripsikan secara
detail.

32 Menganaliss interaksi obyek dan fungsi pada sistem,

33 Menganalisa data dan membuat skema database.

34  Merancang user interface.

Dalam bab pertuma imi
belakang masalah, nowgsan moesalsh, batpson moesalab, maksed don wjuon

penelitian, metode penelitian, serta sistematika penulisan.

BAB I Landasan Teorl



Daulam bab kedua mi diuraikan mengenai landasan teori yang meliputi latar
pengertian  perpustakasn, tujuan perpustakaan, pengertian sistem  aplikasi,
pengertian PHP, keuntungan menggunakan bahasa PHP, pengertian MySQL, fitur
MySQL, pengertian phpMyAdmin, pengertion HTML, jenis web browser,

tugas akhir ini. Tujuannyaadalah
sehingga bisa menjadi lebih bail
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