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INTISARI 

 

Gerabah merupakan salah satu hasil dari seni rupa terapan yang dapat 

difungsikan dalam memenuhi kebutuhan hidup masyarakat sehari-hari, terutama di 

daerah-daerah di Indonesia yang hingga sampai saat ini pembuatan gerabah masih 

bertahan. Salah satu tempat pembuatan gerabah yaitu di Warna Keramik. 

 

Warna Keramik merupakan tempat pengerajin gerabah yang letaknya di 

tirto RT 03 bangun jiwo, kecamatan kasihan kabupaten bantul. yang berdiri pada 

tahun 2001. Di toko warna keramik sendiri menjual berbagai hiasan rumah tangga 

yang terbuat dari tanah liat yang di antaranya piring, patung, kendi, kuali, celengan, 

dan pot. 

 

Dengan adanya masalah yang dihadapi oleh toko Warna Keramik tersebut 

maka dibutuhkan kehadiran sebuah website. Hal ini sangat penting karena 

keberadaan suatu website dapat membantu penyampaian informasi produk dan 

harga secara detail kepada konsumen. Tidak hanya itu saja, keberadaan suatu 

website akan dapat memperluas jangkauan pemasaran, maka diperlukan sebuah 

program aplikasi yang mendukung dalam proses pemasaran dan pemesanan produk 

pada Warna Keramik. 

 

Kata Kunci: gerabah, website, warna keramik 
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ABSTRACT 

 Pottery is one of the results of applied art that can be functioned in fulfilling 

the daily needs of society, especially in areas in Indonesia that until now the 

manufacture of pottery still survive. One of the places where pottery is made in 

Warna Keramik. 

Warna Keramik is a place of pottery craftsmen located on Tirto RT 03 

Bangun Jiwo, Kasihan district Bantul regency which was established in 2001. In 

the store of ceramic own color sells various household ornaments made of clay 

which include plates, statues, pitchers, cauldrons , piggy banks, and pots. 

With the problems faced by the Warna Keramik store is required the 

presence of a website. This is very important because the existence of a website can 

help the delivery of product information and price in detail to the consumer. Not 

only that, the existence of a website will be able to expand the reach of marketing, 

it is necessary an application program that supports the process of marketing and 

ordering products on the Warna Keramik. 

 

Keywords: pottery, website, Warna Keramik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


