BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
SD Negeni Canden adalah salah satu sekolah dasar yang terletak di

‘kecamatan Jetis Bantul Yogyakarta, SDNergeri Canden berdiri sejak 1 April

peserta didik kurang efektif dan kondusif dalam memahami penjelasan guru,

[ni menunjukkan bahwa pentingnya pelajoran tersebut Maka dalam
memberikan pembelajaran IPA untuk anak-anak, diperiukan strategi yang tepat
agar anak-anak sekolah dasar mampu menerima materi yang diberikan oleh guru.
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Melahui media pembelajaran yang menggunakan animasi 2D adalah salah satu
«cara yang tepat untuk menyampaikan materi belajar dalam bentuk gambar, text
dan audio.

Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis berharap Pembuatan Animasi
2D Perkembangbiakan Hewan untuk Media Pembelajaran SD Negeri Canden
Banul Yogyakarta dengan teknik Framed##rame menjadi suatu terobosan bagi




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maoka dapat diidentifikasikan
mempunyai masalah sebagni berikut: “Bagaimana membantu guro dolam

mengajar maleri tantang perkembangbiakan hewan untuk siswa kelas V1 di 8D

membantu guru dalem mengajar mater] tantang perkembangbikan hewan untuk
‘siswa kelas VI di SD Negeri Canden Bantul Yogvakata.



L5 Manfast Penefitian

Dengan mengadakan pengujian penggunaan multimedia pembelajaran
menggunakan animasi 2D pada mata pelajaran llmu Pengetahuan Alam,
diharapkan penulisan ini mampu memberikan manfaat sebagai berikut:

I. Manfaat Teoristis

Dengan adanya Animasi 2D [

yang lebih menarik lagi pada pembelajaran IPA di sekolah dasar serta
mampu meningkatkan kinerja guru dalam mengajar IPA.

¢ BagiSekolsh

Dengan metode pembelajaran ini dapat memberikan kontribusi vang
lebih baik pada sekolah dalam rangka perbaikan pembelajar.



1.6 Metodologl Penelitian

Karya Tugas Akhir  dengan  judul Pembuatan Animasi 2D
Perkembangbiakan Hewan untuk Media Pembelajaran SD Negeri Canden Bantul
Yogyakarya Menggunakan dengan Teknik Frame By Frame ini dibuat dengan

metwdologi penelitian proyek. Penelitian provek merupakan penelitian yang

Membahas pembuatan animasi dari tabapan produksi hingga pasca
produksi dalam membuat animasi 2D Perkembangbiakan Hewan.



BAB V PENUTUP

dibuat oleh penulis.
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