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FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada saat i tel:unlug: I'IIIr'n:.'.. N2 am

Di Indonesia, gerabah menupakan salah satu hasil dari seni rupa terapan
vang dapat difungsikan dalam memenuhi kebutuhan hidup masyarakat sehari-hari,
terutama di dserah-dserah di Indonesia yang hingga sampai saat ini pembuatan
gerabah masih bertahan, Teknik pembuatanya masih tradisional dengan tujuan
untuk benda-benda praktis dalam menunjang keperluan hidup seperti perkakas



rumah tangga atsu alal romah tangga yang dibuat dengan menggunakan
bahan tanah liat dan pasir dengan perbandingan tertentu kemudian melalui proses

pembakaran subu rendah.
‘Warna keramik merupakon tempat pengerajin gerabah yang letaknya di tirto
RT 03 bangum jiwo, kecomatan kasihan ki

keramik untuk dijadikan bahan penulisan Usulan Penelitian dengan judul:
“Perancangan Sistem Informasi Penjualan Gerabah Berbasis Web di Warna

Keramik



1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana membuat Sistem Penjualan Grabah di toko wama keramik
dengan menggunakzn website?

Maksud dari penelitian ini adalah:
. Membuat sistem informasi penjualan dan pengolahan datanya

secara efisien.



2. Menerapkan teknologi sistem komputer berbasis web pada toko
warna keramik.
1.4.2 Tujuan
Maksud dari penelitian ini adulah:

data dengan cara melakuksn pengamatan
langsung ke objek penelitian. Objek penelitian adalah toko WARNA
KERAMIK. Data yang diperoleh dengan pengamatan langsung ini
adalah stok barmng gerabah, jenis gersbah, data penjualan. Peneliti



memperoleh data dengan cara memperhatikan proses penjualan di toko
warna keramik vang dilakukan oleh owmer.

2. Wawancara

Wawancara merupakan salah satu teknik pengumpulan data dengan

memperaleh informasi tentang system, menganalisi data-data yang ada
dalam sistem yang berhubungan dengan kegiatan penjualan pada Warna
Keramik. Informasi untuk menentukan kebutuhan-kebutuhan dari
system yang akan dibuat yaitu kebutuhan PIECES.

2. Perancangan



Metode perancangan yang dilakukan yaitu Perancangan Website
pada Toko Wama Keramik sebagai Media Promosi dan Informasi
dengan pemodelan basis data yang meliputi perancangan database
Entity. Relationship Diggram (ERD) dan  peramcangan  system
menggunakan Data Flow Diggetm (DFD).

3. Implen

Jermentasi dari rncangan system me.
mengaunakan MySQL.
Pengujian
mengetahui atay menenubkan jika masih o
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