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MOTTO 

“If you are persistent, you’ll get it. If you are consistent, you’ll make it” 

~Harvey Mackay~ 

 

“Menunda-nunda dalam mengerjakan pekerjaan penting merupakan hal yang 

paling merugikan” 

 

“Tidak merugikan dan merepotkan orang lain adalah cara paling sederhana agar 

kita menjadi sebaik-baiknya manusia” 

(Awie Nuswatama) 

 

“You have limited time. Don't waste it living someone else's life” 

~Steve Jobs~ 

“Ubah pikiranmu dan kau dapat mengubah duniamu” 

“Kesempatan bukanlah hal yang kebetulan. Kamu harus menciptakannya” 

(Bayu Cahyono) 
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INTISARI 

 Waroeng Spesial Sambal adalah salah satu tempat makan yang memiliki 

banyak cabang di seluruh indonesia. Waroeng Spesial Sambal menyediakan menu 

hidangan yang sangat bervariasi untuk para pelanggan. Proses pemesanannya 

yaitu pelayan memberikan daftar menu kepada pelanggan. Daftar menu sangat 

panjang dan terkesan membingungkan. Hal ini juga akan memperlama dalam 

proses pembayaran di kasir. Daftar ketersediaan menu juga kurang valid. 

Terkadang di tengah proses penyediaan menu hidangan, pelayan akan 

menginformasikan bahwa salah satu atau beberapa pesanan kita sudah habis. 

Dengan permasalahan yang terjadi, maka dibuat sebuah sistem informasi untuk 

membantu proses pemesanan menu hidangan agar menjadi efisien. Serta 

meningkatkan kualitas pelayanan yang tersedia. Sistem yang dibuat berbasis web. 

Sistem yang dibuat terdiri dari database dan program sederhana dengan 

menggunakan php dan mySQL. 

Kata kunci – Sistem Informasi, Pemesanan, Waroeng Spesial Sambal. 
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ABSTRACT 

 

Waroeng Special Sambal is one place that has many branches throughout 

Indonesia. Waroeng Special Sambal provides a very varied menu of dishes for 

customers. The ordering process is the waiter giving a menu list to the customer. 

The menu list is very long and seems confusing. This will also prolong the 

payment process at the cashier. The list of menu availability is also invalid. 

Sometimes in the middle of the process of providing a menu of dishes, the waiter 

will inform that one or more of our orders are up. With the problems that occur, 

then created an information system to help the process of ordering dishes to be 

efficient. And improve the quality of services available. The system is made web 

based. The system created consists of a database and a simple program using php 

and mySQL. 

 

Keywords – Information System, Ordering, Waroeng Special Sambal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


