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INTISARI 

 

TK PKK Hargosari adalah sekolah untuk anak usia dini yang dimana dalam 

proses pembelajarannya belum memanfaatkan teknologi. Sehingga dalam 

penyampaian materi masih menggunakan beberapa buku dan poster. Hal ini kurang 

menarik untuk anak pada era digital saat ini, dimana anak anak saat ini sudah 

banyak mengenal tekologi. Membuat inovasi tentang cara penyampaian materi 

dengan menggunakan teknologi akan lebih menarik untuk anak anak dalam belajar 

sambil bermain karena penyampaian yang digunakan dibuat seperti permainan agar 

anak anak tertarik dan mudah dalam mengingat.  

Maka dari itu dibangunlah sebuah media pembelajaran interaktif yang 

bertujuan untuk membantu para guru dalam mengajar dan agar anak anak dapat 

belajar sambil bermain, anak anak akan melihat apa saja manfaat dan kegunaan dari 

air, udara, dan api melalui video dan anak anak akan disuguhkan sebuah permainan 

agar anak semakin tertarik untuk mencoba. 

Tujuan utama penelitian ini adalah untuk membantu guru TK PKK 

Hargosari dalam menyampaikan materi kepada siswa agar siswa lebih tertarik dan 

mendapatkan pengalaman yang baru dalam belajar. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Interaktif, Flash. 
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ABSTRACT 
 

 TK PKK Hargosari is a school for early childhood where in the learning 

process has not used technology. So that in the delivery of material still using 

several books and posters. This is less interesting for children in the current digital 

era, where children nowadays have a lot of knowledge about technology. Making 

innovations on how to deliver material using technology will be more interesting 

for children in learning while playing because the delivery that is used is made like 

a game so that children are interested and easy to remember. 

 Therefore built an interactive learning media that aims to help teachers 

in teaching and so that children can learn while playing, children will see what the 

benefits and uses of water, air, and fire through video and children will be presented 

with a game so that children are more interested in trying. 

 The main purpose of this study was to help PKK Hargosari kindergarten 

teachers in delivering material to students so students are more interested and gain 

new experiences in learning. 

 

Keywords: Learning Media, Interactive, Flash. 
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