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INTISARI

Tugas Akhir dengan judul “media pembelajaran interaktif identifikasi
berbagai komponen perangkat keras komputer berbasis multimedia sistem
informatika smk bopkri 1 sentolo daerah istimewa yogyakarta” Bertujuan untuk
membantu dan mengembangkan media pembelajaran bagi siswa-siswi SMK bopkri
1 sentolo. SMK bopkri 1 sentolo adalah smk yang mempunyai 2 jurusan yaitu
Teknik mesin dan-akomodasi perhotelan. Dalam proses belajar mengajar TIK
dengan pokok pembahasan indentifikasi berbagai komponen perangkat keras
komputer. Media pembelajaran ini di harapkan dapat membantu kegiatan proses
belajar mengajar mata pelajaran TIK. TIK sebagai mata pembelajaran yang penting
saat era digital ini harus bisa membuat siswa dan siswi untuk mengerti dan
memahami komponen perangkat keras computer supaya siswa dan siswi tidak
gagap akan kemajuan teknologi saat ini walaupun jurusan mereka yang berbeda
atau jauh.

Dari permasalah tersebut memunculkan gagasan peneliti untuk membuat
suatu media pembelajaran interaktif indentifikasi berbagai komponen perangkat
keras komputer smk bopkri 1 sentolo. Aplikasi yang di gunakan untuk pembuatan
media interkatif ini adalah Adobe flash player. Pengujian di lakukan berupa
praktikum pembongkaran dan pemasangan komponen kumputer. Dan peneliti
memberikan kuasioner kepada siswa-siswi untuk mengetaui tangganpan siswa
terhadap pengunaan media pembelajaran di lapagan atau lokasi penelitian.

Di dukung dengan banyak artikel-artikel di internet yang dapat membantu
peneliti dalam menjalankan atau membuat media pembelajaran indentifikasi
berbagai komponen perangkat keras dan lunak computer berbasis multimedia.
Media pembelajaran ini di harapkan bisa menjadi media pembelajaran di

lingkungan sekolah SMK bopkri 1 sentolo daerah istimewa Yogyakarta.

Kata Kunci : Perangkat Keras Komputer, Media Interaktif.
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ABSTRACT

Final Project with the title "interactive learning media identification of
various components of computer hardware based on multimedia informatics system
in bopkri 1 sentolo special region of Yogyakarta” Aiming to help and develop
learning media for students of bopkri 1 sentolo 1 junior high school. One sentolo
bopkri school is a school that has 2 majors, namely Mechanical engineering and
hospitality accommodation. In the process of teaching and learning ICT with the
subject being identified various.components of computer hardware. This learning
media is expected to help the activities of teaching and learning of ICT subjects.
ICT as-an important subject in this digital era must be able to make students and
students understand and comprehend the components of computer hardware so that
students and students do not stutter about current technological advancements even
though their majors are different or far away.

From these problems led to the idea of researchers to create an interactive
learning media to identify various components of the computer hardware of SMK 1
Sentolo. The application used for making interactive media is Adobe flash player.
The test was carried out in the form of a lab dismantling and installation of
computer components. And researchers provide questionnaires to students to know
the responsiveness of students to the use of instructional media in the field or
research location.

Supported by many articles on the internet that can help researchers in
running or making learning media identifying various components of multimedia-
based computer hardware and software. This learning media is expected to be a
learning medium in the school environment of the SMK Bopkri 1 Sentolo special

area of Yogyakarta.

Keyword : ICT, Computer Hardware, Interactive Media.
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