BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Informasi meropakan kebutu han. yang

mahasiswa Prodi Teknik Informatika D3 akan memudahkan para mahasiswa
dapat melihat hasil karva mahasiswa sebagai referensi maupun mencari berbagai



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan adalah Bagaimana membuat sistem pengolahan data karya
dan pengumpulan karya mahasiswa pada prodi diploma teknik informatika?

paleri karya mahasiswa berbasis website don membantu mengenai penyampaian
informasi seputar galen karya mahasiswa.
Manfaat :

I. Bagi Mahasiswa



4. Manfaat bagi mahasiswa untuk mempermudab dalam pengumpulan
karya mahasiswa
b. Mempermudah dalam mengakses informasi mengenai galeri karya

ngalah data karya, mencari data

yang akan diteliti sehingga data vang diperoleh lebih akurat.

3. Metode Wawancar ¢ faterview )
Metode ini dilakukan dengan cara bertanya dan berkomunikasi langsung
dengan Sekretaris Prodi D3 untuk menanyakan informasi tentang sistem

galen karys mohasiswa.



4, Metode Perancangan

Metode i dilakukan dengan cara merancang untuk  keperluan
penyampaian informasi yang berkaitan dengan website vang dibuat.

5. Metode Testing

Menguraikan tentang teori yang digunakan untuk
penyusunan tugas akhir.
BAB I11 : GAMBARAN UMUM
Menguraikan tentang gambaran umum objek profil, visi
dan misi serta struktur organisasi dan denah lokasi objek.



BABIV  : PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN
Membahas  hasil dari  tshapan  penelitian, tahap
perancangan, tahap desain, implementasi  desain dan
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