BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan game mulsi beranjsk naik mengikuti tren vang ada. Mulai

p dewnsa, jugn  game  yang

AP (Bole Plaving (fame) merupakan suatu genre game yong digeman
berbagm kalmgun don jems game yang memilik clemen centa didalommya
denpon mengambil sudut pandang melalu komkler utama guna menyelesaikon
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Melaui karakier utama, pemam dibuat seolah-olah menjadi karakier yang
dimoinkan dalam gamre.
Berdasarkan masalah oi atas. penulis menggunakon Constroct 2 yang mana

1} Game ini mer
satu pemmin dan berbasis deskrap.

2} Came ini ditujekan untuk selurub kalangan.

3} Tampilan game yang dibuat merupakan tampalan 2 dimens,

4) Tipe game ini adalah Role Plaving.
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b. Schogm sarans mor don referenst dalom pembunton suntu game
mengpunskan Construct 2.
1) Bagi Umiversitas Amikom Y ogyakarts.
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Pada tahap ini pernilis mendesain objck dan nsct- nset yang dibutuhkan
kemudion akan dikembangkan dan dibangun menjadi suntuy sistemn atoy
aplikasi. Sctelah ity akan dilakukan pengetesan dengan metode afpha dan
beta testing terhadop program yang telah dibual tersebut.



4} Alpha Testing don Sera Testing

Pada twhap Alpha resting dilskukon untuk mengetbun kualias

perangkat lunnk dari sisi ahli maten maupun media sedangkan heta festing

Pada bab ini mengumikan tentang perancangan yang meliput
perancangan interface, scria penjelasan gambar dasar mncangan
aplikasi yang akun dibangun berupa identifikasi kebutuban dan gambar
alur kerja aplikasi.



4). BAB IV IMPLEMENTAS] DAN PEMBAHASAN
implementast dun pembahasan dar hasil annlisis don perancangan yang
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