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INTISARI

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi terutama perkembangan
internet telah memberikan banyak manfaat dalam kehidupan manusia. Terutama
dibidang jasa, Desa Ngrombo adalah desa yang memiliki potensi kerajinan
rumahan. Namun dalam memberikan informasi tentang kerajinannya pemerintah
desa masih belum bisa maksimal dan pemasaranya masih melalui pameran lokal
dan melalui mulut ke mulut.

Berdasarkan observasi yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa Desa
Ngrombo membutuhkan sebuah website yang memiliki fasilitas kemudahan
kepada pembuat kerjinan untuk mempublikasikan hasil produk kerjinannya
kepada konsumen. Dan maka itulah dibuatkan \Website portal potensi ini.

Dengan adanya portal potensi Desa Ngrombo dapat, mengoptimalkan
menyampaikan potensi-potensi maupun informasi yang berhubungan dengan
Desa Ngrombo. Selain itu dengan dibangunnya website portal potensi juga dapat
mempermudah dalam mempromosikan produk kerajinan kepada konsumen,
sehingga informasi yang ada di Desa Ngrombo dapat dikenal oleh masyarakat
secara luas. Dengan adanya sistem ini, berbagai permasalahan yang ada di Desa
Ngrombo dapat teratasi.Dan dalam membuat Portal Potensi Handycraf Desa
Ngrombo, Kecamatan Baki, Kabupaten Sukoharjo adalah analisis kebutuhan,
perancangan basis data, desain input output dan dapat membantu menyampaikan
informasi tentang potensi yang ada di Desa Ngrombo dan diharapkan dapat
membantu masyarakat untuk memasarkan produk yang telah dibuat.

Kata Kunci : Portal Website, Informasi, Desa Ngrombo, Potensi, Produk

Kerajinan.
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ABSTRACT

Along with the development of information technology especially the
development of the internet has provided many benefits in human life. Especially
in the service sector, Ngrombo Village is a village that has the potential of home
crafts. But in providing information about the craft the village government still
cannot get the maximum and the market is still through local exhibitions and by
word of mouth.

Based on observations made, it can be concluded that Desa Ngrombo
requires a website that has facilities that are easy for manufacturers to publish
the results of their products to consumers. And that is what this potential portal
website is made of.

With the potential portal Ngrombo Village can optimize the potential and
information related to the Ngrombo Village. In addition, with the construction of
a potential portal website, it can also facilitate the promotion of handicraft
products to consumers, so that the information in Ngrombo Village can be known
to the public at large. With this system, various problems in Ngrombo Village can
be resolved. And in making the Potential Handycraf Portal in Ngrombo Village,
Baki District, Sukoharjo Regency is a needs analysis, database design, input
output design and can help convey information about the potential in Ngrombo
Village and is expected to help the community to market the products that have
been made.

Keywords: Website Portal, Information, Ngrombo Village, Potential, Craft
Product.
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