
 

 

 

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN DIGITAL MAGAZINE SEBAGAI 

MEDIA PROMOSI PENGGANTI BROSUR PRODUK DI DEALER 

RESMI HYUNDAI MOBIL YOGYAKARTA 

 

 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

 
 

 

 

 

disusun oleh 

Niken Tri Marlina 

13.02.8559 

 

 

 

PROGRAM DIPLOMA 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2018 



 

 

 

 

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN DIGITAL MAGAZINE SEBAGAI 

MEDIA PROMOSI PENGGANTI BROSUR PRODUK DI DEALER 

RESMI HYUNDAI MOBIL YOGYAKARTA 

 

 

TUGAS AKHIR 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  mencapai gelar Ahli Madya 

pada jenjang Program Diploma – Program Studi Manajemen Informatika 

 

 

 

 
 

 

 

disusun oleh 

Niken Tri Marlina 

13.02.8559 

 

 

 

PROGRAM DIPLOMA 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2018



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

iv 

 

MOTTO 

“Kemenangan yang seindah-indahnya dan sesukar-sukarnya yang boleh direbut 

oleh manusia ialah menundukan diri sendiri” (Ibu Kartini) 
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untuk menyelesaikannya. 

 

Uang bukanlah segalanya, masih ada Mastercard dan Visa. 

 

“Learn from the mistakes in the past, try by using a different way, and always 

hope for a successful future” (Adhi Prasetyo) 
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INTISARI 

PT. Hyundai Motor Indonesia sebagai distributor tunggal dan PT. 

Hyundai Mobil Indonesia sebagai Agen Tunggal Pemegang Merek, telah berdiri 

sejak tahun 1995 yang memiliki visi sebagai perusahaan yang menempatkan 

pelanggan melalui pengembangan yang berpusat pada manusia ramah lingkungan 

dengan inovasi teknologi. 

Dealer Mobil Hyundai di Yogyakarta diperlukan media promosi lebih 

menarik dan menarik yang tidak hanya berisi informasi teks dan gambar saja. 

Oleh karena itu, dalam tulisan ini penulis menyajikan desain dan pembuatan 

berbasis android digital majalah dengan lima elemen penting sekaligus 

terkandung di dalamnya yaitu teks, Gambar, Audio, Video, dan animasi. Pada 

Dealer Mobil Hyundai Yogyakarta semua informasi terkait menggunakan 

perangkat lunak Android Studio dan pembuatan ini berbasis android digital 

majalah semuanya, mulai dari pembuatan konsep dasar desain, desain bagian 

unsur-unsur penting yang terkandung di dalamnya, kemudian mempersiapkan 

alur atau urutan tampilan informasi di majalah digital, dan yang terakhir 

menggabungkan keseluruhan informasi dalam perangkat lunak. 

Digital magazine ini diharapkan dapat memberikan informasi dan 

promosi mengenai produk yang ada di Dealer Hyundai Mobil Yogyakarta dengan 

lebih efektif dan efisien untuk menarik minat publik dalam memilih produk 

otomotif terutama mobil. 

 

Kata kunci : Media Promosi, PT. Hyundai Motor Indonesia, Digital Magazine. 
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ABSTRACT 

 

PT Hyundai Motor Indonesia as the sole distributor of Hyundai Cars and 

PT. Indonesia as a single agent Brand Holder, has been founded in 1995 which 

has a vision as a company that puts customers through development based on the 

human environment-friendly with technological innovation. 

Hyundai car dealers in Yogyakarta needed the media promotion more 

attractive and interesting that not only contains the information text and pictures 

only. Therefore, in this paper the author presents the design and manufacture of 

android-based digital magazine with five important elements at once contained 

therein, namely text, images, Audio, Video, and animation. Hyundai car dealers 

in Yogyakarta all related information using the Android software Studio and 

making this android-based digital magazine, everything from the making of the 

basic concepts of design, part of the important elements contained in it, then 

prepare a Groove or display order of information in a digital magazine, and the 

latter incorporates the overall information in your software. 

Digital magazine is expected to provide information about products and 

promotions that are on the Car Hyundai Dealer Yogyakarta with more effective 

and efficient way to interest the public in selecting the products mainly 

Automobile car. 
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